MANUAL DE USO DE LA PLATAFORMA
MOODLE PARA PROFESORES

1. CONCEPTOS BASICOS PARA EL DISENO Y GESTION EN MOODLE.

1.1. Introduccién y caracteristicas.

El sitio que acabamos de instalar en nuestro equipo, es el equivalente a todo un
campus académico de una institucion educativa con toda su infraestructura
fisica, departamentos, cursos, personal, estudiantes, profesores, etc.

La potencialidad de esta herramienta, que ahora tenemos al alcance de
nuestras manos, y cuyo desarrollo depende Unicamente de nuestra capacidad
de organizacion y creatividad para poder disefiar un verdadero campus virtual
de aprendizaje, con todos los elementos necesarios, es la principal
caracteristica de la plataforma e — learning MOODLE.

Una vez tenemos instalado y configurado el Moodle en nuestro equipo en forma
local, es hora de revisar y conceptualizar correctamente tres términos que nos
permitirdn darnos cuenta de la potencialidad y el alcance de nuestra nueva
plataforma virtual.

Estos tres términos se refieren a:

e Sitio,

o Categoriay

e Curso.
SITIO.

Se entiende por “Sitio” a toda la plataforma que acabamos de instalar, en este
caso a nuestro EVA MOODLE, en donde alojaremos todos los cursos que
deseamos ejecutar, agrupados en categorias. Al sitio también se lo suele
denominar Campus o Plataforma.

CATEGORIA.

La “Categoria” se refiere a la denominacion dada a un grupo de cursos, que los
caracterizan, agrupan e identifican, de otros que también coexisten en el “Sitio”.

CURSO.

Y por ultimo el “Curso”, que se refiere al conjunto de materiales para el
aprendizaje, es decir todo el contenido didactico construido en archivos digitales



tales como documentos, multimedios, actividades y recursos, procurando
siempre que sean interactivos.

En el siguiente gréfico, apreciaremos mejor la relaciéon entre estos tres términos
y su correspondencia con una institucién educativa fisica y un sitio virtual
MOODLE.
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llustracion 1. Relacidn entre Sitio, Categoria y Curso

1.2. Contextos (Activar o desactivar edicion).

Cuando estamos disefiando cursos en nuestra plataforma MOODLE, vamos a
trabajar en dos contextos:

e Uno como USUARIO en el gue no podemos afiadir, modificar ni eliminar
actividades o recursos, tan solo utilizarlos como estudiante, profesor o
gestor.

e Y la otra como ADMINISTRADOR en la cual podemos modificar
completamente toda la estructura de nuestro sitio.

Los usuarios y roles son una cosa relacionada pero diferente, que veremos mas
adelante.

Para acceder a modo administrador, basta con hacer un clic en “Activar edicion
de bloques”, lI6gicamente esta opcion aparecerd cuando los privilegios de su
cuenta se lo permitan, es decir que debe tener una cuenta de administrador.
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Al activar el modo edicidén, nos pareceran algunos iconos de personalizacion
junto al texto de los nombres de los cursos, tales como un lapiz, un signo +, una
rueda dentada, o la palabra “Anadir una actividad o recurso”, que son las
opciones para poder afadir, modificar y/o eliminar elementos de nuestra
plataforma.
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Para salir de este modo edicion, basta con hacer clic en el mismo botdén que
ahora dice “Desactivar modo edicion”.




1.3. Pagina principal de MOODLE.

Luego de haber instalado y configurado nuestro EVA MOODLE, es hora de
revisar los componentes de su pagina principal.

Como podemos ver a simple vista, es una pagina aun simple y no tiene muchos
elementos, tan solo la URL, el nombre del sitio, el mena y los bloques que
revisaremos mas a detalle en los parrafos siguientes.

No obstante, esta ira creciendo conforme creemos los cursos y le aumentemos
actividades y recursos a cada uno de ellos.
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1.4. Navegacion en MOODLE (bloques).

Para ubicarnos dentro de la plataforma, nos valdremos de bloques que
contienen todas las opciones tanto para administrar como para seguir un curso
en calidad de estudiante.

Ya cuando tengamos informacion en nuestra plataforma tendremos alrededor
de 8 bloques (pueden variar segun la configuracién y versiéon de MOODLE).
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llustracion 2. Bloques principales de la pantalla principal de MOODLE.

Nosotros podemos configurar tanto la posicion como el aparecimiento o no de
todos estos bloques, sin embargo, los principales e imprescindibles son 3:

e Navegacion,
e Administracion y
e Vista general del curso.

1.4.1. Bloque de Navegacion.

Es el bloque mas utilizado, especialmente por parte del usuario con rol
de estudiante, ya que sirve para navegar entre todas la secciones,
actividades y recursos, de todo el sitio o de un curso especifico.

Debemos tener cuidado al personalizar el sitio y eventualmente ocultar
este bloque, ya que, sin este, los estudiantes encontraran mas dificil el
ver los cursos en los que no estan inscritos?.
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llustracion 4. Vista Curso.

L https://docs.moodle.org/all/es/Bloque_de_navegaci%C3%B3n



Como podemos ver en las ilustraciones anteriores, el contenido de este
blogue y de todos los demas, varian de acuerdo al contexto y al usuario
gue se encuentre ingresado a la plataforma

1.4.2. Bloque de Administracion.

Este es el bloque que se utiliza para configurar el sitio, I6gicamente
dependiendo del rol del usuario que esté ingresado. Es asi que un
administrador podra administrar con este bloque todas las opciones del
sitio, no asi un estudiante que solo podra administrar su informacion
personal o de los cursos a los que se encuentre matriculado.
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1.4.3. Bloque de vista general del curso.

Este bloque se encuentra en la parte central de la pantalla y dependiendo
de la versiébn del MOODLE, nos indica el contenido, actividades y
recursos del curso, ademas de una linea de tiempo y para verificar el
progreso de estas dentro de un curso. De la misma forma que todos los
blogues, la vista depende del rol del usuario que esté ingresado a la
plataforma.
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Este es el escritorio principal en donde el administrador configura el sitio,
el profesor crea y propone las actividades interactivas y el estudiante las
realiza.

Procesador de texto MSWORD o -

Area personal / Curses / Tecnologia / Ofimatica / word

Su progreso

Blogue Inicial

Seccién de Informacion
Seccion de Comunicacion

Seccién de Interaccion

Bloque Académico

Blogue de Cierre

1.5. Usuarios y roles.

Toda persona que desee trabajar en una plataforma virtual en MOODLE, debe
estar antes registrada como usuario en la misma.

Para el efecto, hay que darse cuenta que primero hay que afiadir usuarios al
sitio, para luego, a este usuario genérico matricularle en un curso, con los roles
que se desee, y que veremos en el siguiente concepto:

En este caso, vamos a crear usuarios con los nombres de los compafieros de
clase, en el siguiente formato:



Usuario : juan_perez solo minUsculas y sin tildes.
Password  :Juan$12345

Para esto nos vamos a ingresar a la plataforma como “Administrador”, luego nos
vamos al bloque de “Administracién del sitio” y en el bloque central nos aparecen
las opciones disponibles, en la que vamos a escoger “Usuarios”.

Dentro del grupo “cuentas” encontramos las opciones “Examinar lista de
usuarios” y

“Agregar un usuario” entre otras, que nos sirven para ver los usuarios
registrados en el sitio y para poder crear cuentas nuevas.

Al escoger la opcion “Examinar lista de usuarios” o “Agregar un usuario”, nos
iremos a la pantalla de gestion de usuarios, bastante intuitiva.
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Al escoger la opcion “Examinar lista de usuarios” o cada vez que agreguemos
uno nuevo al sitio, nos aparecera la lista de todos los usuarios registrados hasta
el momento.
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Ahora revisemos el otro concepto relacionado a los usuarios y que se refiere a
los Roles que tendra cada uno de ellos.

Los Roles son la denominacion que se le da a un conjunto de permisos y
privilegios que se les da a los usuarios.

MOODLE viene con 8 roles predefinidos que son:

Gestor,

Creador de curso,

Profesor,

Profesor sin permiso de edicién,
Estudiante,

Invitado,

Usuario identificado,

Usuario identificado en la pagina principal.

Ademas de estos roles que vienen por defecto ya en MOODLE, podemos crear
nuestros propios roles personalizados o modificar los ya existentes si asi lo
creemos pertinente.

Estos roles los encontramos en el bloque “Administracion del sitio”, opcion
“Usuarios”, seccion “Permisos”, subopcion “Definir roles”
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Estos 8 roles son mas que suficientes para asignar permisos a todos los
usuarios del sitio, en todo caso MOODLE si permite crear mas roles
personalizados si en algin momento asi lo estimamos necesario.
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1.6. Configuracién de idiomas.
Aunque parezca una cuestion complicada, no hay cosa mas facil que cambiar
el idioma de todo nuestro sitio de MOODLE.

Existen dos maneras de realizarlo, el Unico requisito es que debemos estar
conectados a Internet.

Para la primera, nos vamos a “Administracion del sitio”, bloque “Idioma”, opcién
“Paquetes de idioma”

MARCAS DEL
ADMINISTRADOR

Ya en esta pantalla, basta con seleccionar en el cuadro de la derecha, el idioma
gue deseamos instalar y hacemos clic en el botén “Instalar paquete de idioma
seleccionado”. Luego de unos segundos el nuevo idioma aparecera en la lista
del cuadro de la izquierda, con lo cual estara listo para ser seleccionado en la
parte superior del sitio.
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La otra forma de cambiar de idioma, consiste en descargar la carpeta del nuevo
idioma, desde el sitio oficial de MOODLE
https://download.moodle.org/langpack/3.3/, una vez tenemos descargada la
nueva carpeta y descomprimida, la copiamos en la ruta
“C:\xampp\moodledata\lang”.
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Y listo, sin hacer nada mas, nos aparecera la nueva opcion del nuevo idioma,
en la parte superior del sitio.
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2. GESTION INICIAL DEL EVA MOODLE.

2.1. Introduccion.



Una vez tenemos instalado, configurado y personalizado nuestro EVA
MOODLE, es hora de empezar a crear la estructura para el manejo de nuestros
Cursos.

Antes, hay que crear las Categorias y los Cursos cuyos conceptos los vimos en
el numeral anterior y que se refieren simplemente a una agrupacion jerarquica,
con el fin de organizar mejor la estructura educativa de nuestra Plataforma.

2.2. Categorias.

Las categorias son en términos generales, los grupos en los que se clasificaran
todos los cursos que va a tener nuestro sitio educativo.

La plataforma MOODLE viene con una categoria por defecto, que se llama
“‘Miscelanea”, y se pueden crear todas las categorias que estimemos
convenientes.

Ademas, debemos recordar que podemos crear estructuras multinivel de
categorias con padres, hermanos, hijos y nietos hasta el nivel que deseemos.
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Por ejemplo, tal como apreciamos en el gréfico anterior, se ha creado una
categoria Tecnologia, que es hermana de Miscelanea y padre de la categoria
hija Ofimatica.

Bien, ahora para crear una nueva categoria, nos vamos al bloque de
Administracién, y buscamos la vifieta “Cursos”, en el grupo “Cursos” buscamos
la opcién “Administrar cursos y categorias”.
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Llenamos todos los datos como deseemos, lo que si hay que tener muy en
cuenta es la opcion de “Categoria padre” que es con la cual se va a crear la
estructura de nuestras categorias.

Una vez llenamos los datos hacemos clic en “Guardar cambios”, y volvemos a
la lista de categorias y cursos creados hasta el momento.
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2.3. Cursos.

Una vez tenemos creadas nuestras categorias, vamos a crear ahora el o los
CUrsos gue van a contener cada una de estas.

Para el efecto nos vamos a la misma pantalla en donde creamos las categorias,
es decir al bloque de Administracion, y buscamos la vifieta “Cursos”, en el grupo
“Cursos” buscamos la opcion “Administrar cursos y categorias”.
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Ordenando

Hacemos un clic en “Crear nuevo curso” y nos aparecera la pantalla para
ingresar todos los datos del curso que deseamos crear.

Llenamos todos los datos, una vez mas, tomando muy en cuenta la “Categoria
de cursos”, que es donde se va a crear nuestro nuevo curso.

En esta pantalla también destacan las opciones de:

Visibilidad del curso: Que podemos variar entre, crearlo y que se visualice 0 no
todavia, cambiando a la opcion “Ocultar” y “Mostrar”.
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Fechas de inicio o finalizacién del curso: Para que el curso esté activo desde
una fecha dada, hasta una fecha en que ya no estara disponible en la
plataforma.

Resumen del curso: en donde podemos poner una descripcion general sobre la
temética del curso, inclusive afadiendo algun grafico y/o video, entre otras
opciones completamente configurables.
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Para personalizar las opciones del curso recién creado, basta con hacer un clic
en la rueda dentada de la parte superior derecha y escoger la opcion “Activar

edicién”, con lo que apareceran los iconos que indican que se encuentra en
modo Edicion.
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Una vez creado el curso, estamos listos para afadirle Actividades y Recursos.



Bloque 2. Gestion del curso

En el siguiente bloque, se recogen las herramientas principales para la gestion de un curso:
La Configuracion general del mismo y los Bloques.

* La gestion de distintos aspectos de los estudiantes se presenta en los apartados Gestion de

calificaciones, Actividad de los estudiantes, Trabajar con grupos y Rastreo de finalizacion.

* El manejo de las Copias de seguridad, su Restauracion y la Importacion de contenidos entre

cursos, asi como el Reinicio.

* Otras herramientas como el Banco de preguntas, los Filtros, las Insignias y |la Papelera de

reciclaje.
Bloque 3. Recursos y contenidos

En el tercer bloque se tratan las herramientas principales para la creaciéon y gestion de
contenidos y Recursos:
* El Editor de texto de Moodle, para introducir un texto directamente en Moodle y algunas

operaciones habituales.

* Lacreacion de los distintos tipos de Recurso: Archivo, Carpeta, Etiqueta, Pagina, URL (enlace

a una pagina web), Libro y Paquete IMS.
Bloque 4. Actividades

Las actividades constituyen la mayor riqueza de Moodle. Han sido agrupadas en tres tipos
segln su funcién principal, aunque muchas, en funcién de su configuracion, admiten usos
combinados. Esta clasificacién ha sido:

* Comunicacién: Foro, Foro de novedades, Mensajes, Chat, Consulta y Encuesta.

* Evaluacioén: Tarea, Cuestionario, Leccidn, Taller y SCORM.

* Trabajo en equipo: Base de datos, Glosario y Wiki.

Con la idea de facilitar su consulta, dentro de la mayoria de herramientas y en todas las
actividades, se ha seguido una misma estructura de secciones: ¢ Para qué sirve?, ¢ COmo se
crea?, (Como funciona?y ¢ Como se gestiona?

Esperamos que este manual sea de su utilidad. Si tiene cualquier comentario puede ponerse
en contacto con el GATE.



Gestion del curso

Un nuevo icono de edicion permite modificar el titulo o cabecera de las secciones
directamente en el diagrama de temas.
! Temal(s Editar~
I « Autoevaluacién Tema 1 Editar~ & 7

<+ Agregue una actividad o recurso

Edicion de la cabecera del tema

Recursos

El recurso de tipo Carpeta incorpora un botén que permite descargar todos los archivos de la
carpeta en un Unico fichero comprimido ZIP.

Principales novedades de Moodle 3.1.

Documentos de ayuda
d

datos.pdf
Ejercicio 1.pdf

Guia del curso.pdf

BB

Resumen.pdf

Descargar carpeta

Boton para descargar todo el contenido de una Carpeta

Tarea

La pantalla para evaluar el envio de un estudiante se hace mas clara, permitiendo ver todo a la
vez, documento entregado y opciones para el profesor. Asi mismo, el docente puede realizar
anotaciones sobre el mismo fichero enviado, sea del tipo que sea. Hasta ahora, sélo se podia
anotar sobre PDFs. Por ultimo, es posible hacer una descarga selectiva de entregas, marcando
solo las de aquellos alumnos que interese.

Foros

Al afiadir un nuevo tema de debate, es posible fijarlo para que siempre esté siempre al
principio de la lista y no vaya quedando “enterrado” por los mas recientes. Ademas, cada
mensaje ofrece un enlace permanente individual (permalink) que facilita su comparticién en
otros lugares del curso cuando estd dentro de un debate extenso.



Taller

Los alumnos pueden borrar sus envios siempre que el Taller se encuentre en la fase de envios
y dentro de las fechas para las que se permite realizar entregas. Por otro lado, el profesor
puede definir el tipo, esto es, la extensidn de los ficheros, que el estudiante puede enviar.



Perfil de usuario

Desde el menu de usuario se puede acceder al perfil personal, con informacidn referente al
mismo y sus Preferencias, para consultar o editar sus ajustes.

Perfil personal &

Presenta informacion general y publica del usuario. También se puede acceder al perfil de
cualquier usuario desde la lista de Participantes de un curso.

En concreto, dentro de una asignatura, el perfil muestra:

*  “Detalles de usuario”. Datos personales, como su pais y su ciudad.
*  “Detalles del curso”. Listado de cursos a los que tiene acceso. Resaltando el curso en el que

se esta y el rol que posee en él.



*  “Misceldnea”. Esta opcion permite mostrar:
o El “Perfil completo”, que lleva al perfil a nivel de sitio. o Todos los
“Mensajes en foros” publicados por el usuario.
o Los “Debates en foros” comenzados por el usuario.
*  “Informes”. Sesiones de navegador abiertas. Si se estd dentro de un curso, al profesor también
se le ofrece acceso a otros informes del mismo: Registros de hoy, Todas las entradas,

Diagrama de informe e Informe completo.

*  “Actividad del usuario”. Primer y ultimo acceso al curso en el que se esta.

Toda esta informacién perteneciente al usuario, excepto los informes y el primer acceso, es
vista por los otros participantes de un curso.

Quimical
l Profesor demo
Detalles de usuario Misceldnea
Editar perfil Perfil complet
Direccién de correo
Pais
Espafia Informes

Ciudad
Madrid

Detalles del Curso

Perfiles de curso
Quimicall Actividad de usuario

uimica l -
Q Ultimo acceso al curso

martes, 14 de marzo de 2017, 13:14 (10 segundos)
Roles

Vista del perfil propio dentro de un curso

El Modo Edicion también muestra al pie de cada una de las secciones o temas del curso el enlace
“Anadir una actividad o recurso”, que facilita la incorporacién de actividades y contenidos.

Las actividades son herramientas para la interaccién con y entre los alumnos, por ejemplo,
Foros, Cuestionarios, Wikis, etc. Por otro lado, existen diferentes maneras de crear contenidos
con Moodle o de enlazar contenidos previamente creados:

Archivo, Carpeta, Etiqueta, Pdgina, URL y Paquete de contenido IMS.



Anade una actividad o un recurso X

~

ACTIVIDADES Seleccione una actividad o un recurso para ver la
O ig_ I tenn ayuda. Haga doble clic en el nombre de una
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O §g aller
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Menu Afadir actividad o recurso

Gestion de ficheros

Los archivos se guardan y gestionan en cada Recurso o Actividad de la asignatura. Por ejemplo,
un archivo subido por un profesor en una Tarea, sélo estd accesible para los usuarios que tengan

los permisos adecuados en dicha Tarea.

Ademads, todos los usuarios disponen de una carpeta de ficheros privada con el nombre
“Archivos privados” a la que pueden acceder desde el Area personal.

Moodle cuenta con Portafolios y Repositorios. Los Repositorios permiten incorporar ficheros
desde el ordenador o desde otro lugar de la propia asignatura, mientras que los Portafolios
permiten exportarlos desde Moodle al dispositivo usado.

La gestidn de ficheros se hace desde cada Recurso o Actividad y se agregan en ellos utilizando el
Selector de Archivos, una sencilla ventana que aparece siempre que se desee incluir un fichero.
También es posible agregar ficheros a Moodle con la utilidad “arrastrar y soltar”. Ver la seccién
3.2 de este manual.

Aspectos comunes de recursos y actividades




Algunas opciones de administracién se pueden aplicar a nivel de un Recurso o una Actividad
desde el bloque Administracion, en Administracion de la actividad, habiendo pulsado
previamente en la actividad. Cuando se crean o modifican, ademas de los ajustes comunes,
como el modo de grupos o la visibilidad inicial, su disponibilidad puede restringirse en funcién
de ciertas condiciones. También es posible fijar los criterios que determinan cuando se da por
completada una Actividad o Recurso.

. Administracion de actividades y recursos

Una vez creados, Moodle permite editar su configuracidn, asignar roles y permisos, consultar
las acciones realizadas por los estudiantes y otra serie de opciones relacionadas con ellos.

L¥; ADMINISTRACION E

= A

ol ”
O{} ADMINISTRACION

=

Administracion del médulo

j Editar ajustes

dos localmente

B8 Administracion del curso

8 Cambiarrol a

Bloque Administracion en diferentes elementos de Moodle

Si el profesor accede a una Actividad o Recurso, aparece este grupo de herramientas que le
permiten administrar y editar todas las opciones de las que dispone. Estas son:

* “Editar ajustes”. Permite configurar las opciones del Recurso o Actividad. Para mas

informacidn consultar el apartado del manual correspondiente a cada uno.

* “Roles asignados localmente”. Para asignar a un participante de la asignatura un rol distinto

en una Actividad. Por ejemplo, dar el rol de profesor a un estudiante para que modere un Foro.

* “Permisos”. Permite modificar las acciones que por defecto puede llevar a cabo cada rol

(profesor, estudiante, etc.) para esta Actividad o Recurso, por ejemplo, quitar los permisos a

los estudiantes para que no puedan escribir en un determinado Foro.

*  “Compruebe permisos”. Muestra los permisos de los que dispone un participante concreto en

la Actividad o Recurso.

* “Filtros”. Permite activar o desactivar los Filtros.

* “Registros”. Muestra los accesos y acciones realizados por todos los participantes en dicho

Recurso o Actividad, pudiendo filtrar la informacién por usuario, fecha, grupo, etc.

* “Copia de seguridad”. Crea una copia de seguridad del elemento. Para mas informacion

consultar el apartado Copia de seguridad, restaurar e importar.



* “Restaurar”’. Restaura la Actividad o Recurso mediante una Copia de Seguridad realizada con

anterioridad.

* Elresto de opciones pueden variar en funcién de la Actividad o Recurso.

Para mds informacidn, consultar el Bloque 2 de este manual.

Banco de preguntas

Se utiliza para crear o editar preguntas que se organizan en categorias facilitando su empleo en
la asignatura. Estas preguntas se pueden incluir en cualquier cuestionario del curso. El profesor
accede al banco de preguntas mediante el bloque “Administracion” en “Administracion del

curso” o al crear o editar un cuestionario.

Desde el banco de preguntas se pueden crear y editar preguntas, organizarlas en categorias,
importarlas y exportarlas.

¢Como se crea?

1. En “Administraciéon del curso”, desplegando “Banco de preguntas”, pulsar sobre la opcién
“Categorias”.
2. En la parte inferior de la pantalla aparece “Afadir categoria” que permite definir una nueva
Categoria. Para ello se deben rellenar los siguientes campos:
* Categoria padre. Permite colocar la Categoria como una nueva, en este caso se seleccionaria
“Superior”, o como subcategoria de otra, seleccionando la Categoria de la que depende.
* Nombre de la Categoria.

* Informacion de la Categoria.

3. Por dltimo, pulsar en “Afadir categoria”.



~ ARadir categoria
Categoria padre (0 Por defecto en Monogréfico de cuestionarios (6) E‘
Nombre*

Informacién de la categoria == B| 7 s o 2 || g
e > [ J

En este formulario hay campos obligatorios *.

Anadir categoria

Editando categorias

Una vez creadas las categorias, se crean las preguntas. Desde “Banco de preguntas” se accede
al enlace “Preguntas”. Se muestran, el menu desplegable “Seleccionar una categoria” en el
que figuran todas las categorias disponibles para el curso y la opcién “Crear una nueva
pregunta...”, que permite afiadir las preguntas. Eligiendo el tipo de pregunta, y pulsando
“Agregar” se abre el formulario de configuracidn para la nueva pregunta.



Banco de preguntas
Seleccionar una categoria:

Por defecto en Monogréafico de cuestionarios (5) E'

Categoria por defecto para preguntas compartidas en el contexto Monogréfico de cuestionarios.
[ Mostrar en la lista el texto de la pregunta

Opciones de bisqueda v
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Editando preguntas

Los tipos de preguntas posibles son:

Opcion multiple

Pregunta tipo test de varias opciones (a, b, c,...) con una o varias respuestas correctas. Para
crear una pregunta de opcién multiple hay que seguir los siguientes pasos:

1. Seleccionar la “Categoria” a la que pertenece la pregunta.



2. Rellenar el campo “Nombre de la pregunta” con un nombre representativo para

identificarla. Este nombre no se muestra al alumno.
3. Escribir el “Enunciado de la pregunta”.

4. Se puede poner un texto en “Realimentacion general (de la pregunta)” que puede leer el

estudiante una vez finalizado el cuestionario.
5. Seleccionar si la pregunta tiene “Una o varias respuestas” validas.

6. Seleccionar la casilla de “Barajar respuestas” si se quiere permitir que las respuestas tengan

un aleatorio.

7. Acontinuacidn, se afiaden las posibles soluciones a la pregunta. Para cada posible respuesta
puede incorporarse una “Realimentacion” y un peso (en tanto por ciento) que determina
si la respuesta es correcta. Si hay una sola respuesta correcta se le asigna un peso del 100%,
y si hay que seleccionar tres opciones para dar la respuesta correcta, se le asigna a cada una

un peso del 33'33%. Es posible dar un peso negativo a las opciones erréneas.

8. Se pueden incluir Pistas en la pregunta, que le aparecen al alumno cada vez que conteste a
la misma, pero sélo en caso de configurar el cuestionario con el modo “Interactivo con

varios intentos”.

9. Finalizar pulsando en “Guardar cambios”.

Pregunta 1 Estilos de arte correspondientes a la edad media.
Adn sin responder

4 Seleccione una o mas de una:
Calificado sobre

100 ] a.Renacentista
b. Romanico

7] c.Gotico
d. Jonico

"] e.Barroco

Preguntas de opcion multiple

Utilizando preguntas de opcion multiple con una unica respuesta
correcta, existe la posibilidad de penalizar en el cuestionario sise
asignan pesos negativos a las opciones erroneas.

Verdadero y falso

Pregunta en la que se debe indicar si es verdadera o no la afirmacion propuesta. Para crear una
pregunta de verdadero y falso hay que seguir los siguientes pasos:



Seleccionar la “Categoria” a la que pertenece la pregunta.

Rellenar el campo “Nombre de la pregunta” con un nombre representativo para
identificarla. Este nombre no se muestra al alumno.

Indicar el “Enunciado de la pregunta”.

Se puede poner un texto en “Realimentacion general (de la pregunta)” que puede leer el
estudiante una vez finalizado el cuestionario.

Seleccionar cudl es la “Respuesta correcta”.

Finalizar pulsando en “Guardar cambios” .

Respuesta corta =

Este tipo de preguntas requieren que el alumno conteste con una palabra o frase corta a un
enunciado propuesto. Tiene el inconveniente de que la solucidon dada debe ajustarse
exactamente a la del profesor, el cudl elabora una lista de respuestas aceptadas.

Para crear una pregunta de respuesta corta hay que seguir los siguientes pasos:

Seleccionar la “Categoria” a la que pertenece la pregunta.

Rellenar el campo “Nombre de la pregunta” con un nombre representativo para
identificarla. Este nombre no se muestra al alumno.

Indicar el “Enunciado de la pregunta”.

Se puede poner un texto en “Realimentacion general (de la pregunta)” que puede leer el
estudiante una vez finalizado el cuestionario.

Seleccionar si se desea distinguir entre mayusculas y minusculas.

Indicar las soluciones validas en “Respuestas” y asignarlas un peso. Es posible asignar pesos
distintos, para obtener mayor o menor puntuacién en funcidon de la exactitud de la

respuesta dada.

Afadir la posible “Realimentacion” para cada respuesta.
Se pueden incluir Pistas en la pregunta, que le aparecen al alumno cada vez que conteste a
la misma, pero sélo en caso de configurar el cuestionario con el modo “Interactivo con

varios intentos”.

Finalizar pulsando en “Guardar cambios” .

Pregunta 1 ;Cuanto duré la guerra de los 100 anos?
Atin sin responder

Calificado sobre Respuesta:
100

Pregunta de respuesta corta



iz

Numérica =

Tipo de pregunta en la que los alumnos responden con un valor numérico. El profesor puede
establecer un intervalo de tolerancia para la respuesta dada.

Para crear una pregunta numérica hay que seguir los siguientes pasos:

Seleccionar la “Categoria” a la que pertenece la pregunta.

Rellenar el campo “Nombre de la pregunta” con un nombre representativo para

identificarla. Este nombre no se muestra al alumno.
Indicar el “Enunciado de la pregunta”.

Se puede poner un texto en “Realimentacion general (de la pregunta)” que puede leer el
estudiante una vez finalizado el cuestionario.

Introducir la respuesta correcta.

Introducir el “Error” aceptado, es decir, un rango de respuestas por encima y por debajo de
la respuesta correcta. Por ejemplo, si el error aceptado es de 1, para una respuesta de valor

7 se aceptan los valores entre 6 y 8.

ez _y

Aiadir una “Realimentacion” para la respuesta si se desea.

Decidir si las unidades entran en la calificacidn de la pregunta en “Manejo de unidades” y
si se penaliza en caso de que sean incorrectas. Afiadir las unidades en las que se da el
resultado y el “Multiplicador” de cada una. Se puede indicar si las unidades se muestran en
un campo abierto, desplegable y opcién multiple.

Se pueden incluir Pistas en la pregunta, que le aparecen al alumno cada vez que conteste a

la misma, pero sélo en caso de configurar el cuestionario con el modo “Interactivo con

varios intentos”.

10. Finalizar pulsando en “Guardar cambios”.

Calculada

Pregunta 1 Ano de la guerra civil espafiola.

Agn sin responder

Calificado sobre Respuesta:
100

Pregunta numérica

242
?

Es un problema en el que la solucidn responde a una ecuacién matematica con variables que

toman valores aleatorios de un conjunto de valores generado previamente. Por ejemplo, si un
profesor desea generar un gran nimero de problemas de multiplicaciones puede crear un
enunciado de esta forma {a}*{b}.

Para crear una pregunta calculada hay que seguir los siguientes pasos:



9.
10.

11.
12.

13.

14.

15.

Seleccionar la “Categoria” a la que pertenece la pregunta.
Rellenar el campo “Nombre de la pregunta” con un nombre representativo para

identificarla. Este nombre no se muestra al alumno.

Introducir el “Enunciado de la pregunta”, remplazando los valores por variables entre llaves
({a}, {b},...).

Se puede poner un texto en “Realimentacion general (de la pregunta)” que puede leer el

estudiante una vez finalizado el cuestionario.

Anadir la “Férmula para la respuesta” correcta. Debe asegurarse de usar las mismas

variables que en el enunciado para que Moodle pueda realizar las sustituciones.

Es posible permitir un margen de error dentro del cual todas las respuestas son aceptadas
como correctas con el campo “Tolerancia.

Si se desea, anadir una “Realimentacion” para la respuesta.

Decidir si las unidades entran en la calificacidn de la pregunta en “Manejo de unidades” y
si se penaliza en caso de que sean incorrectas. Afadir las unidades en las que se da el
resultado y el “Multiplicador” de cada una. Se puede indicar si las unidades se muestran en
un campo abierto, desplegable y opcién multiple.

Pulsar “Guardar cambios” y pasar a la siguiente pantalla de configuracién.

Decidir si los valores que da la plataforma a las variables se escogen de un grupo de datos
nuevo que se cree o de un grupo de datos ya creado anteriormente en otra pregunta

calculada y si éstos se sincronizan con otras preguntas dentro del mismo cuestionario.

Pulsar “Siguiente Pdgina” y pasar a la Ultima pantalla de configuracién.

Indicar el Rango de valores entre los que se encuentra cada variable y el nimero de
Decimales que se toman de cada una.

Para poder guardar la pregunta es necesario afiadir al menos un conjunto de datos
mediante “AAadir” item. Cuantos mads se anadan, mas enunciados distintos se crean para
una misma pregunta.

Se pueden incluir Pistas en la pregunta, que le aparecen al alumno cada vez que conteste a
la misma, pero sélo en caso de configurar el cuestionario con el modo “Interactivo con

varios intentos”.

Finalmente, pulsar “Guardar cambios”.

Calculada simple ¥

Este tipo de preguntas es similar al mencionado anteriormente. Su configuracidn se realiza en
una unica pantalla y la diferencia es que no se puede utilizar un conjunto de datos ya creado ni
sincronizarla con otras preguntas del mismo cuestionario.



N
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Calculada de opcion multiple ==

Este tipo de preguntas es una mezcla entre calculada y la de opciéon multiple. Se trata de una
pregunta de opcién multiple en el que las posibles respuestas se pueden generar mediante
férmulas.

Ensayo B

Este tipo de preguntas le quita al cuestionario la caracteristica autoevaluable porque el
alumno responde con un texto a una pregunta propuesta por el profesor, éste tras revisarla, la
calificacién de forma maunal.

Para crear una pregunta de tipo ensayo hay que seguir los siguientes pasos:

1. Seleccionar la “Categoria” a la que pertenece la pregunta.

2. Rellenar el campo “Nombre de la pregunta” con un nombre representativo para
identificarla. Este nombre no se muestra al alumno.

3. Indicar el “Enunciado de la pregunta”.

4. Se puede poner un texto en “Realimentacion general (de la pregunta)” que puede leer el
estudiante una vez finalizado el cuestionario.

5. Indicar el “Formato de la respuesta” selecciona el formato de texto en el que se contesta
la pregunta. Si se elige la opcidn Sin texto, solo se puede contestar adjuntando uno o varios

archivos.

6. Si en la opcidn anterior ha elegido texto en linea puede “Requerir texto” como opcion
obligatoria u opcional en la respuesta del estudiante.

7. Indicar el “Tamano de la ventana de respuesta” seleccionando el nimero de lineas del
cuadro de respuesta.

8. En “Permitir archivos adjuntos” indicar el nUmero que se puede enviar y en “Archivos
adjuntos requeridos” cuantos son obligatorios.

9. Se puede insertar una “Plantilla de respuesta” que se muestra en el cuadro de respuesta y
que sirve a modo de guia.

10. Se puede escribir la "Informacion para evaluadores” que sea necesaria.

11. Finalmente, pulsar “Guardar cambios”.

Emparejar 3:=3

Estas preguntas plantean un enunciado en el que el alumno relaciona una serie de elementos
Pregunta con multiples elementos Respuesta, de tal forma que queden emparejadas. Para
crear una pregunta de emparejar hay que seguir los siguientes pasos:

1. Seleccionar la “Categoria” a la que pertenece la pregunta.



Rellenar el campo “Nombre de la pregunta” con un nombre representativo para

identificarla. Este nombre no se muestra al alumno.

Introducir un enunciado que indique al alumno los elementos que debe emparejar en el

“Enunciado de la pregunta”.

Se puede poner un texto en “Realimentacion general (de la pregunta)” que puede leer el

estudiante una vez finalizado el cuestionario.

Seleccionar la casilla “Barajar” si se quiere permitir que las respuestas tengan un orden
aleatorio, suponiendo que la opcién “Ordenar al azar” en los ajustes del cuestionario sea
“si”,

Afadir cada elemento “Pregunta” con su elemento “Respuesta”. Deben incluirse al menos
dos preguntas y tres respuestas, pudiendo utilizar la misma respuesta para distintas

preguntas e incluso afiadir respuestas dejando vacias las preguntas.

Se pueden incluir Pistas en la pregunta, que le aparecen al alumno cada vez que conteste a
la misma, pero sélo en caso de configurar el cuestionario con el modo “Interactivo con
varios intentos”.

Finalizar pulsando en “Guardar cambios” .

Pregunta 1 Enumera de mas antiguos a mas modernos los sigueintes periodos histoticos:

Agn sin responder

Calificado sobre Edad Moderna Elegir. |+

100 —
Edad Contemporanea Elegir. [

Edad Media

Edad Antigua

BN A O

Protohistoria Elegir... [

Pregunta de emparejar

Moodle muestra los elementos Pregunta en una columna y a continuacién presenta otra
columna de menus desplegables (un menu por elemento Pregunta) con todas las respuestas
posibles.

Emparejamiento aleatorio

HeH
L R

Se genera una pregunta de este tipo a partir de las preguntas de tipo “Respuesta Corta” de la
misma categoria. Es una forma de reutilizar preguntas de respuesta corta.

Para crear este tipo de preguntas hay que seguir los siguientes pasos:

Seleccionar la “Categoria” a la que pertenece la pregunta.
Rellenar el campo “Nombre de la pregunta” con un nombre representativo para

identificarla. Este nombre no se muestra al alumno.

Introducir un enunciado que indique al alumno los elementos que debe emparejar en el

“Enunciado de la pregunta”.



Se puede poner un texto en “Realimentacion general (de la pregunta)” que puede leer el

estudiante una vez finalizado el cuestionario.

/4

Seleccionar el “Numero de preguntas a elegir” de respuesta corta que intervienen. Si el
nimero es inferior al de preguntas de repuesta corta de la categoria, éstas son

seleccionadas al azar.

Marcar la casilla “Incluir subcategorias” si quiere también escoger las preguntas de entre
las subcategorias.

Se pueden incluir Pistas en la pregunta, que le aparecen al alumno cada vez que conteste a
la misma, pero sélo en caso de configurar el cuestionario con el modo “Interactivo con

varios intentos”.

Finalizar pulsando en “Guardar cambios”.

Respuestas anidadas (Cloze) ==

Este tipo de pregunta proporciona la posibilidad de enunciar en el mismo texto preguntas de
opcién multiple, de respuesta corta y numéricas.

Para crear una pregunta de respuestas anidadas hay que seguir los siguientes pasos:

1. Seleccionar la “Categoria” a |la que pertenece la pregunta.
2. Rellenar el campo “Nombre de la pregunta” con un nombre representativo para
identificarla. Este nombre no se muestra al alumno.
3. Introducir el “Enunciado de la pregunta”, teniendo en cuenta la sintaxis que se muestra a
continuacién dependiendo del tipo de pregunta que se quiera incluir:
i
;Quién descubrié América? {2:MULTICHOICE:=Cristobal Col6n#0OK~Fernando de Magallanes#Wrong~Juan Sebastian
Elcano#Wrong}
:Enque afio? {1:SHORTANSWER:=1492#0K}
;Cudl fue la velocidad media diaria (en nudos) del viaje entre Espafia y Cuba? {1:NUMERICAL:=4#0K}
Ejemplo de pregunta Cloze
Donde:

~ Se utiliza para separar las opciones.




Indica la opcién correcta.

%valor% Otorga un valor (que no es el total de la pregunta) a una opcién
que es correcta pero incompleta.
# Para afiadir la retroalimentacidn después de cada opcidn.
1 Valor que indica la puntuacién en esa pregunta.
MULTICHOICE Opcién multiple con orden aleatorio.
(MC 6 MCS)
SHORTANSWER Respuesta corta
(SA 6 MW)
NUMERICAL Respuesta numérica
(NM)

Y el resultado final tal como lo ven los estudiantes es:

Pregunta 1
Adn sin responder

Calificado sobre
400

Se puede poner un texto en “Realimentacion general (de la pregunta)” que puede leer el

:Quién descubrié América?

¢Enque afio? Cristobal Colén

Fernando de Magallanes

¢Cuél fue la velocidad medi 3,3, Sebastian Elcano spafia y Cuba?

Vista del ejemplo

estudiante una vez finalizado el cuestionario.

Antes de continuar, pulsar “De codificar y verificar el enunciado de la pregunta”, para

comprobar que la sintaxis es correcta.

Se pueden incluir Pistas en la pregunta, que le aparecen al alumno cada vez que conteste a
la misma, pero sélo en caso de configurar el cuestionario con el modo “Interactivo con

varios intentos”.

Finalizar pulsando en “Guardar cambios” .

Descripcion (no es una pregunta) [

La descripcion no es una pregunta. Permite mostrar un texto, grafico, image, etc sin necesidad

de respuesta por parte del estudiante. Puede ser util, por ejemplo, para dar informacién

previa a un grupo de preguntas.

Para crear una descripcidén hay que seguir los siguientes pasos:

1.

Seleccionar la “Categoria” a la que pertenece la pregunta.




5.

Rellenar el campo “Nombre de la pregunta” con un nombre representativo para

identificarla. Este nombre no se muestra al alumno.
Introducir el “Enunciado de la pregunta”.

Se puede poner un texto en “Realimentacion general (de la pregunta)” que puede leer el

estudiante una vez finalizado el cuestionario.

Finalizar pulsando en “Guardar cambios”.

Arrastrar y soltar sobre imagen +

Pregunta en la que el usuario debe colocar textos o imagenes sobre otra imagen con areas
predefinidas.

Para crear una pregunta de arrastrar y soltar sobre imagen hay que seguir los siguientes pasos:

Seleccionar la “Categoria” a la que pertenece la pregunta.

Rellenar el campo “Nombre de la pregunta” con un nombre representativo para
identificarla. Este nombre no se muestra al alumno.

Indicar el “Enunciado de la pregunta”.

Se puede poner un texto en “Realimentacion general (de la pregunta)” que puede leer el
estudiante una vez finalizado el cuestionario.

Subir una imagen para que se muestre en el enunciado de la pregunta.

Para cada “elemento arrastrable” indica el tipo que se quiere. A continuacion, se selecciona
el grupo al que pertenece cada elemento. Cada uno de ellos sélo puede arrastrarse a las
zonas correspondientes de su grupo. Cada grupo puede tener el nUmero de elementos que
se desee, pudiendo ser correctos o falsos. También, se puede seleccionar que se barajen
marcando la casilla “Barajar”.

Si se selecciona “llimitado” se coloca cada elemento en més de una “zona soltar” a la vez.

Seleccionar el elemento correcto que corresponde a cada zona e introducir en la opcién
“Dejar caer las zonas” desplazando el elemento seleccionado sobre la imagen o mediante

“,n “, n

las coordenadas “x” e “y”.



siticia avanea, |

cavatums
amason

casT AN s naLgaiify

Elementos arrastrables

¥ Shuffle drag items each time questiofNg attempted

Element 1| Tipo [[extoamastable |~|Grupo 1 |*|Mwimitado
Texto  Portugal

" Dejar caer las zonas

Dejarcaerlazonal |zquierdz 94 Arriba

165 Elemento arrastrable. 1- Portugal t|

Texto

Pregunta de Arrastrar y soltar sobre imagen
8. Se pueden incluir Pistas en la pregunta, que le aparecen al alumno cada vez que conteste a

la misma, pero sélo en caso de configurar el cuestionario con el modo “Interactivo con

varios intentos”.

9. Finalizar pulsando en “Guardar cambios”.

Arrastrar y soltar marcadores ‘**

Pregunta en la que los usuarios arrastran y sueltan las respuestas sobre una imagen. Es igual
que la pregunta anterior pero el usuario no puede ver las zonas predefinidas en la imagen.

Pregunta 1 Arrastre cada nombre donde corresponda

Sin responder atin

Puntia como 1,00

Vista del ejemplo

La configuracidén es igual que la anterior pero con variaciones:

1. Enel apartado “Marcadores” crear tantos como se quiere y a continuacion, seleccionar
el “numero” de veces que se puede usar cada marcador o seleccionar “llimitado” si no se
quiere limitar. También, se puede seleccionar que los marcadores se barajen marcando

la casilla “Barajar”.

2. Seleccionar el elemento correcto que corresponde a cada zona e introducir en la opcion

“Dejar caer las zonas” las coordenadas correspondientes donde cada cuadrito tiene una



medida de 10x10. En primer lugar se selecciona la “Forma” donde alojar el marcador y
seguidamente se introducen las coordenadas donde se quiere que se situe en la imagen.

Por ultimo, se asocia el marcador correcto.

” Marcadores

Shuffle drag items each time question is attempted

Marcador1 | Castilla Nimero Infinto [

” Dejar caer las zonas

Dejarcaerlazonal () Forma Circulo E| Coordenadas 253,170,100

Marcador ~Castilla E'

Pregunta de Arrastrary soltar marcadores

Circulo Las coordenadas deben ser expresadas como: x,y;r. Donde “x,y”

“. n

son las coordenadas del centro del circulo y “r” es el radio.

Poligono Las coordenadas deben  ser expresadas como:

X1,Y1,X2,Y2;X3,Y3;Xa,Ya...

Donde “x3,y1” son las coordenadas del primer vértice “x,,y.” son
los del segundo, etc. No se necesita repetir las coordenadas del
primer vértice para cerrar el poligono.

Rectdngulo Las coordenadas deben ser expresadas como: x,y;w,h. Donde
“x,y” son las coordenadas de la esquina superior izquierda del
rectangulo y “w,h” son la anchura y la altura.

Arrastrar y soltar sobre texto S L

El estudiante debe arrastrar y soltar, encajando las palabras o textos sobre huecos definidos en
un parrafo.

Para crear una pregunta de arrastrar y soltar sobre texto hay que seguir los siguientes pasos:

1.

Seleccionar la “Categoria” a la que pertenecera la pregunta.



2. Rellenar el campo “Nombre de la pregunta” con un nombre representativo para

identificarla. Este nombre no se muestra al alumno.

3. Indicar el “Enunciado de la pregunta”. Para crear huecos solo hay que escribir [[1]], [[2]],

[[3]1], ... en el que se desea que vaya la respuesta.

4. Se puede poner un texto en “Realimentacién general (de la pregunta)” que puede leer el

estudiante una vez finalizado el cuestionario.

5. Escribir las “Opciones” que se necesiten, y a continuacion, se seleccionan los grupos a los
que pertenecen las opciones. Cada opcidn sélo puede arrastrarse a la zona correspondiente
de su grupo. Cada grupo puede tener el nimero de opciones que desee, pudiendo ser
correctas o falsas. La correcta siempre tiene que estar escrita en la eleccién
correspondiente al que aparece en el enunciado. También se puede seleccionar que las
opciones se barajen marcando la casilla “Barajar”.

Si se selecciona la casilla “llimitado” se puede colocar cada opcién en mas de un “zona
soltar” a la vez.

Nombre de la pregunta* Bérbaros
Enunciado de la pregunta* ; . \J S -

Los pueblos germanicos que invadieron la peninsula tras la caida del imperio romano fueron los [[1]]

” Opciones
Barajar [V
Choice1| Respuesta Suevos, vandalos y alanaos Grupo 1 E‘ llimitado
Choice2  Respuesta Mongoles Grupo 1 E\ llimitado
Choice3  Respuesta Visigodos Grupo 1 E\ Illimitado

Pregunta de Arrastrary soltar  sobre texto

6. Se pueden incluir Pistas en la pregunta, que le aparecen al alumno cada vez que conteste a
la misma, pero sélo en caso de configurar el cuestionario con el modo “Interactivo con

varios intentos”.

7. Finalizar pulsando en “Guardar cambios”.

Pregunta 1 La : dice que la presion ejercida por una fuerza fisica es —
inversamente proporcional

Sin responder ain al volumen de una masa gaseosa, siempre y cuando su temperatura se mantenga cé

RniaEn [ Ley de Gay-Lussac H Ley de Boyle-Mariotte |

‘ inversamente proporcional || igual

Vista del ejemplo



Seleccionar palabras faltantes «

En este tipo de pregunta aparecen huecos con menus desplegables dentro de un texto, donde se
debe seleccionar la opcién correcta.

Para crear una pregunta del tipo palabras faltantes hay que seguir los siguientes pasos:

1. Seleccionar la “Categoria” a la que pertenece la pregunta.
2. Rellenar el campo “Nombre de la pregunta” con un nombre representativo para

identificarla. Este nombre no se muestra al alumno.

3. Indicar el “Enunciado de la pregunta”, teniendo en cuenta que hay que escribir [[1]], [[2]],

[[3]],... en el que se desea que vaya la respuesta.

4. Se puede poner un texto en “Realimentacién general (de la pregunta)” que puede leer el

estudiante una vez finalizado el cuestionario.

5. Escribir las “Opciones” que se necesiten, y a continuacion, se seleccionan los grupos a los
que pertenece las opciones. Cada grupo puede tener el nimero de opciones que se desee,
pudiendo ser correctas o falsas. La correcta siempre tiene que estar escrita en la eleccidon
correspondiente al que aparece en el enunciado. También se puede seleccionar que las
opciones se barajen marcando la casilla “Barajar”.

Si se selecciona la casilla “llimitado” se coloca cada opcién en mas de un desplegable a la
vez.

Enunciado de la pregunta*
“

La [[2]] dice que la presi6n ejercida por una fuerza fisica € [[1]] proporcional al volumen de una masa gaseosa, siempre y
cuando su temperatura se mantenga constante.

Opciones

Barajar ¥

Choice 1 | Respuesta inversamente Grupo 1 lv‘

Choice2  Respuesta Ley de Boyle-Marriote Grupo 1 E‘

Pregunta de Seleccionar palabras faltantes

6. Se pueden incluir Pistas en la pregunta, que le aparecen al alumno cada vez que conteste a
la misma, pero sélo en caso de configurar el cuestionario con el modo “Interactivo con

varios intentos”.

7. Finalizar pulsando en “Guardar cambios”.



Pregunta 1 La‘ Elegir. v |dice que la presion ejercida por una fuerza fisica es

Elegir...
Calificado sobre : | ey de Charles | al volumen de una masa gaseosa, siempre y cuando su
100 Ley de Boyle-Marriote
ter Ley de Graham te.

Vista del ejemplo

Gestion

Se pueden visualizar previamente Q las preguntas desde el formulario de configuracion de las
mismas o una vez guardadas. Se puede borrar X o editar de nuevo para modificarlas #*. Existe
la opcién de duplicar “2 la pregunta. En todo momento se puede modificar o eliminar
cualquier categoria creada.

Aungque las preguntas se hayan guardado inicialmente en una categoria determinada, se
pueden mover a otra categoria. Primero, se marca la pregunta o preguntas a mover, y
posteriormente se selecciona la categoria destino del desplegable. Por ultimo, se pulsa en
“Mover a >>”.

Creado por Ultima modificacién por
D Rregunta Hcmb.’é/;—"«se!hd:i/Fe:*‘z Nombre / Apel \jtusl/F-’:‘:hz
[ %7 Preguntal QX /1\9d :; ;]asoadt: 2015,13:05 /1\9(1;2 ;:‘135508;: 2015,13:08

[ v Ejemplode palabra faltante QX gddr::;r?::ezow 1105 ;T:L:Sjiawuw

[ g= Fdtbol QX 6Age"r]r:2y§;:et 2015, 12:32 ?gé::gyS:: 2015. 12:33

[[] = Respuesta Corta 1Q X f;gsjzg ser;l::)séiszss ?;35335 5;?:&?513:33

[J «« Pregunta2 mQ X 2?:3535016. 11:05 gj:;::a&a::mu.u:‘zs

Con las seleccionadas:
Por defecto en Monogréfico de cuestionarios (5) E‘

Gestionando preguntas

También el profesor puede exportar las preguntas a otro espacio o importarlas por medio de
un archivo de texto (teniendo en cuenta que debe tener la codificacién UTF-8) cargado a
través de un formulario.

Los formatos permitidos son:

* GIFT es el formato disponible mas completo para importar preguntas de cuestionario a partir

de un archivo de texto. Su disefio permite escribir preguntas en un archivo de texto de forma

facil. Soporta opciones multiples, verdaderofalso, respuesta corta, emparejamientos y

preguntas numéricas, asi como la insercidon de espacios para el formato de rellenar huecos.

Varios tipos de pregunta pueden mezclarse en un sencillo archivo de texto, dado que este

formato soporta lineas de comentario, nombres de preguntas, respuesta automdtica al

alumno y calificaciones por porcentajes de peso. Se presentan dos ejemplos:

Coldn descubriéo América el 12 de {
~Agosto
~Septiembre

=Octubre



} de 1492.
¢De qué pais provienen originalmente los caracteres japoneses? {
~India
=China
~Egipto}

2.9. Copia de sequridad, restaurar e importar ool

Con la herramienta Copia de seguridad, Moodle permite guardar todo el contenido y la
actividad de los alumnos de un curso en un Unico archivo comprimido (mbz). Posteriormente,
con la opcién Restaurar, todo o parte del contenido de esta copia puede recuperarse sobre el
mismo curso o sobre otros cursos en los que el usuario tenga rol de profesor.

Ademads, Moodle cuenta con la opcidn Importar, que facilita el traslado de Recursos 'y
Actividades de un curso a otro dentro de la misma instalacion de Moodle.

¢COmo se crea una copia de seguridad?

1. Desde la pagina principal de la asignatura, en el bloque Administracion, en Administracién del
curso, pulsar en “Copia de seguridad”.
2. En Ajustes iniciales indicar si se desea:
* Incluir usuarios matriculados.
* Hacer anénima la informacién de usuario.
* Incluir asignaciones de rol de usuario.
* Incluir actividades y recursos.
* Incluir bloques.
* Incluir filtros.
* Incluir comentarios.
* Incluir insignias.
* Incluir eventos del calendario.
* Incluir detalles del grado de avance del usuario.
* Incluir archivos “log” de cursos.
* Incluir historial de calificaciones.

* Incluir banco de preguntas.



* Incluir grupos y agrupamientos.

3. Pulsar en “Siguiente” si desea realizar una seleccion de los elementos que aparecen en el espacio.

5.
6.

7.
8.

Si desea realizar una copia completa del curso sin pasar por los siguientes pasos pulse en “Saltar

al ultimo paso” y al finalizar el proceso pulsar en “Continuar”.

. En Ajustes del esquema se muestran todos los temas, recursos y actividades del curso. Se deben

marcar todos los elementos que se quiere incluir en la copia. Ademas, de cada elemento se puede

indicar si en la copia se almacena la actividad de los estudiantes (calificaciones, archivos enviados,

etc.).

1. Ajustes iniciales W 2. Ajustes del esquemaW 3. Confirmacion y revision W 4. Ejecutar copia de seguridad W 5. Completar

Incluido:
Seleccionar

General

Avisos |,

Presentacién del Curso

17 de abril - 23 de abril
Divisién del tiempo histérico
Las Edades.

Autoevaluacion Tema 1 v

Pulsar en “Siguiente”.

Todos / Ninguno (Mostrar tipo de opciones) Seleccionar  10dos/Ninguno

i)

=

@

Datos deusuario ¥

Datos de usuario ¥

sl

Ajustes del esquema

En Configuracion y revision se presenta el contenido de la copia para su comprobacién. Si es

correcto, pulsar en “Ejecutar copia de seguridad”.

Por ultimo pulsar en “Continuar”.

A continuacion se muestra el archivo con la copia de seguridad realizada. El archivo debe

descargarse pulsando en “Descargar” y guardarse en el ordenador.

Zona de copia de seguridad de curso®

Nombre de archivo Hora Tamaiio Descargar Restaurar
copia_de_seguridad-moodle2-course-19-curso_evaluacion_continua- miércoles, 17 de mayo de 2017, 3.3MB
20170517-1403.mbz 14:03

Gestionar archivos de copia de seguridad

Zona de copia de seguridad del curso



¢Como restaurar una copia de seguridad?

1. Desde la pagina principal de la asignatura, en el bloque Administracién, en Administracién del
curso, pulsar en “Restaurar”.
2. Localizar el archivo que contiene la copia de seguridad. Se puede obtener de tres fuentes:
* Desde el Selector de archivos, pulsando en “Seleccione un archivo” o directamente arrastrando
sobre el recuadro.
* Desde la Zona de copia de seguridad de curso, donde se guardan las copias de seguridad del
curso, a la que tienen acceso todos los profesores del curso.
* Desde la Zona de copia de seguridad privada de usuario, a la que sélo tiene acceso el usuario

que realiza esa copia.

Importar un archivo de copia de seguridad

s
Puede arrastrar y soltar archivos aqui para anadirlos

En este formulario hay campos obligatorios *

Zona de copia de seguridad de curso®

Nombre de archivo Hora Tamano Descargar Restaurar
copia_de_seguridad-moodle2-course-19-curso_evaluacion_continua- miércoles, 17 de mayo de 2017, 3.3MB
20170517-1403.mbz 14:03
Restaurz
Gestionar archivos de copia de seguridad

Seleccionar la copia de seguridad a restaurar

3. Pulsar en “Restaurar”, si se ha obtenido el archivo desde el Selector de archivos o en el enlace
“Restaurar” de la copia correspondiente.

4. En el primer paso, Confirmar, se presentan los detalles de la copia de seguridad. Si esta realizada
con una versién anterior, Moodle trata de convertirla. Pulsar en “Continuar”.

5. En Destino, seleccionar el curso donde se quiere restaurar la informacion y pulsar en el botén
“Continuar” correspondiente. Puede ser sobre el curso en el que se esta o sobre otro curso en el
gue el usuario también sea profesor. Ademas debe indicarse si el contenido de la copia se fusiona
o reemplaza con el existente y se sustituye por el de la copia.

6. En Ajustes, indicar cudles se quieren restaurar y pulsar “Siguiente”.

7. En Esquema se presentan todos los temas, Recursos y Actividades que almacena la copia de

seguridad. Se debe marcar todo aquello que se quiere recuperar, pudiendo “Sobrescribir la



configuracion del curso” con la configuracién del curso de la copia de seguridad. Pulsar en

“Siguiente”.

1. Confirmar w 2. Destino » 3. Ajustes » 4. Esquema W™ 5. Revisarw 6. Proceso W 7. Completar

Ajustes del curso

Nombre del curso Evaluacion Continual

Nombre corto del curso Curso Evaluacion Continua
Iniciodel curso | 17 || abril ]| 2015 [-]®

Sobreescribir la configuracién del curso No E'

Seleccionar Todos / Ninguno (Mostrar tipo de opciones) Seleccionar Todos / Ninguno
Secci6n0 [V Datos deusuario  [¥]
Avisosi=) - W
Presentaciéndel Cursoli=; [ - E
Seccién1 V] Datos de usuario  [¥]
Divisién del tiempo histérico @] ]
LasEdades. | 15 [¥]
7| ¥

Autoevaluacién Tema 1 «

Esquema de la copia de seguridad

8. Desde Revisar, comprobar que se va a restaurar el contenido deseado y pulsar en “Ejecutar

restauracion”.

9. Pulsar en “Continuar” para finalizar el proceso.



Editor de texto de Moodle

El Editor de texto de Moodle esta presente en todo lugar en el que el usuario puede escribir
unas lineas. Por ejemplo, el formulario en el que el profesor incluye los detalles de una
actividad, el campo textual de una pregunta que debe rellenar el alumno o cuando ambos
escriben un mensaje en el Foro.

1

Editor de texto de Moodle (reducido)

El Editor de texto puede aparecer de dos formas, reducido o expandido. Por defecto aparece la
primera opcion. Si es necesario utilizar mas comandos, se debe pulsar el

nm
1
M
fihl
TTH
iml

Editor de texto de Moodle (expandido)

El aspecto es el de un procesador de textos, permitiendo dar formato (tipo de letra, alineado,
color, etc.), incorporar imagenes, tablas, férmulas matematicas, enlaces a webs, etc.

é¢Como funciona?

Su uso es similar al de otros editores de texto. A continuacion, se explica la utilidad de cada uno
de los iconos disponibles en el editor:

ICONO DESCRIPCION




Modo de cuadro (Reducido o Expandido).

Familia de fuentes, Estilo de pdrrafos.

Negrita, cursiva.

Colores de fuente, Tamaiio de letra.

Lista sin orden, lista ordenada.

Insertar o editar hipervinculos, quitar hipervinculo.

& | 2
Insertar/editar imagen, Insertar Moodle Media (video/audio),
Administrador de archivos integrados.
] | BB | ™
Subrayado, tachado, subindice y superindice.
U S|X|x

Alineacion del texto (izquierda, centrado, derecha).

Reducir, ampliar sangria.

|‘I
|v|

Marcas de pdrrafo.

=

Editor de ecuaciones, insertar un cardcter especial, insertar/editar una
tabla y limpieza de formato.

va | QQ H | T
- Insertar emoticono.

Deshacer, Rehacer.

ﬁ ’
Comprobaciones de accesibilidad y ayudante de lector de pantalla.

a, )
Pegado especial.

'
== Insertar cédigo HTML, Cambiar a modo pantalla completa.
| ey

En caso de querer variar el tamafio del editor arrastrar hacia arriba o abajo desde la esquina
inferior derecha.
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Variar el tamafo del editor de texto

¢Como incluir contenido matematico?

Al pulsar sobre ¥ se accede al editor de ecuaciones (es necesario tener instalada la ultima
versién de Java), a través de unos botones, se genera el simbolo matematico con unas casillas
para que el profesor introduzca los valores que desee:

Editor de Ecuaciones X
Operadores ” Flachas i Simbolos Griegos ‘: |
X e = re | TEITF D
(0 O T 0
o e e
= |C 21N> =<T=co
(i = -

Editar ecuacién usando TeX

Previsualizacion de ecuacion

Una flecha indica |a posicion en |a que se insertaran los nuevos elementos de |a libreria de

elementos.

Salvar ecuacién

Editor de ecuaciones

Los simbolos matematicos se organizan en pestafas y una vez finalizada la férmula, se puede
guardar en el ordenador en un fichero con extensién .drgm (del editor de Moodle) o como una
imagen.



é¢Como insertar una imagen?

Para agregar una imagen, hay que pulsar sobre el icono ' y se abre una ventana con dos
opciones:

* Si la imagen estd subida en Moodle o disponible en alguno de los repositorios, pulsar sobre
[ Examinar sposoros |

* Si la imagen aparece en una web, se puede copiar la direccién donde esta ubicada y pegarla en
el campo “introducir URL”.

* También es posible arrastrar y soltar sobre el cuadro de texto del editor.

Propiedades de laimagen x

Introducir URL

Examinar repositorios...

Describe esta imagen para alguien que no pudiera verla

[F]La descripcion no es necesaria

Tamafio

X [ Tamaiio automatico
Alineacion Inferior E‘
Guardar imagen

Insertar/editar imagen

En la parte inferior se puede afiadir una descripcién de la imagen marcar que dicha descripcion
no es necesaria, el tamafio de la imagen y su alineacidn. Para finalizar, pulsar “Guardar
imagen”.

¢Como insertar un video o un audio?

B H
Para agregar un video o un audio, pulsar el icono “*% y en la pestafia que se abre,

oulsar sobre

Insertar multimedia X

Insertar URL

Examinar repositorios...

Insertar nombre

Insertar multimedia

Insertar audio/video
A continuacidn, aparece la ventana con los repositorios del usuario donde escoge el fichero de

video o audio que se desee. Para finalizar, pulsar “Insertar multimedia”.



Agregar y modificar recursos

El profesor tiene la opcién de mostrar al alumno cualquier tipo de documentacién o contenido ya

sea en formato texto, audio, video, etc.
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Editar -

Editar -

Afadir u na actividad o un recurso

+ Agregue una actividad o recursc

@ Desactivar edicion

Derecha

€2 BUSCAREN LOS FOROS

+ o
T3 AVISOS RECIENTES

+ o
(sin novedades aun)
8 EVENTOS PROXIMOS

+ o

No hay eventos proéximos

ent.

@ ACTIVIDAD RECIENTE
+ of
Actividad desde s3bado, 17 de junio de 2017
Informe completo de 1a actividad reciente
ACTUALIZACIONES DE CURSOS:

Agregado Libro
Prueba libro

@R ESTATUS DE FINALIZACION
DEL CURSO
+ o

En caso de querer modificar un recurso que ya ha sido configurado en el curso, el profesor tiene

Iy

qgue “Activar edicion”, desplegar las opciones de edicién pulsando sobre “Editar” y seleccionar la
opcién “Editar ajustes ¥” para cambiar aquello que se desee. Una vez finalizado, “Guardar

cambios”.

Agregar Archivo

El profesor tiene la posibilidad de incluir a la pagina del curso cualquier tipo de archivo.

Para agregar un archivo hay que seguir los siguientes pasos:

yaw))

1. “Activar edicién” en el curso.

2. Eneltema que se desee, pulsar sobre “Agregue una actividad o recurso” seleccionar “Archivo”.

3. Pulsar “Agregar”.

Los aspectos a configurar se clasifican por apartados:



General

* Seintroduce un “Nombre” representativo.

* Agregar la “Descripcion”.

Contenido

00 “Seleccionar archivos” del Selector de archivos previamente subido al mismo, o en caso
contrario, el profesor tiene la posibilidad de hacerlo en el momento, pulsando en
“Agregar” o arrastrando y soltando.

Contenido

Seleccionar archivos Tamafio maximo para archivos nuevos: 2GB

L 4

Puede arrastrar y soltar archivos aqui para ahadirlos

Agregar archivos
Apariencia

O Elegir la manera en que se muestra el archivo seleccionado.

Automatico | N4 l
Incrustar
Forzar descarga
Abrir
Enventana emergente

Como mostrar el archivo
o Automdtico. Se selecciona la opcidn predeterminada por la plataforma para
visualizar el archivo.
o Incrustar. Se muestra un enlace al archivo junto al nombre y la descripcién. Si el
navegador dispone del visualizador adecuado el contenido se muestra en la misma

ventana. Si no, es necesario descargarlo.

o Forzar descarga. Se le pregunta al alumno si desea descargar el archivo. Se obliga
al alumno a descargar el archivo para poder verlo. o Abrir. Se abre directamente el

archivo.

o Enventana emergente. Se muestra el enlace al archivo en una ventana nueva del

navegador.

Ajustes comunes de médulo

O Seleccionar el resto de ajustes comunes. Ver apartado 1.7.2. Ajustes comunes.



4. Pulsar en “Guardar Cambios y mostrar”.
Agregar Carpeta

Moodle permite presentar como recurso un acceso a un conjunto de archivos de cualquier tipo
(texto, multimedia, software, etc.) de manera que el alumno pueda consultar y descargar todo el
contenido.

Para mostrar una carpeta en un curso se deben seguir los siguientes pasos:

1. “Activar edicion” en el curso.

2. En el tema que se desee, pulsar sobre “Agregue una actividad o recurso” y seleccionar

“Carpeta”.

3. Pulsar “Agregar”.

Los aspectos a configurar se clasifican por apartados:

General

* Seintroduce un “Nombre” representativo.

* Agregar la “Descripcion”.

Contenido
»  “Agregar archivos” al recurso desde el Selector de archivos o arrastrando y soltando.
* Decidir el modo en que se muestran los archivos de la carpeta en la asignatura:

o Mostrar en una pdgina diferente o Mostar
en la pagina del curso

* Si se desea mostrar los archivos de las subcarpetas en la carpeta principal de modo

expandido por defecto, se debe marcar la opcidn “Mostrar subcarpetas expandidas”.

Ajustes comunes de médulo

O Seleccionar el resto de ajustes comunes. Ver apartado 1.7.2. Ajustes comunes.

4. Pulsar en “Guardar cambios y mostrar”.



Curso Prueba

=2 Agregando un nuevo Carpeta a Tema @

» Expandir todo

» General

~ Contenido

Tamafio méximo para archivos nuevos: Sin limite

y soltar archi

Mostrar contenido de la carpeta (%) Mostrar enuna pagina diferente | v

Mostrar subcarpetas expandidas 7)) []

Mostrar opcién de descargar carpeta
» Ajustes comunes del médulo
» Restricciones de acceso

» Finalizacion de actividad

Eneste formulario hay campos obligatorios *.

Guardar cambios y regresar al curso ‘Guardar cambios y mostrar Cancelar

Agregando Carpeta

Agregar Etiqueta ¢

Es un texto que puede ser incorporado en cualquier seccidn del curso. Las etiquetas son editadas
mediante el Editor de texto de Moodle, por lo que pueden contener enlaces a paginas web,
imagenes y saltos a otros elementos del curso.

Agregar Pagina

Mediante el Editor de texto, se pueden generar contenidos. Tiene un aspecto similar al de
cualquier procesador de textos y permite dar formato a los documentos con la posibilidad, entre
otras cosas, de incorporar tablas, imagenes, enlaces a paginas web, etc.

Para ver la descripcidn de las herramientas disponibles en el editor, consultar el apartado en el
3.1 Editor de texto Moodle:

Para afadir una pagina a un curso hay que seguir los siguientes pasos:

1. “Activar edicion” en el curso.

2. Eneltema que se desee, pulsar sobre “Agregue una actividad o recurso” y seleccionar “Pdgina” .

3. Pulsar “Agregar”.

Los aspectos a configurar se clasifican por apartados.



General:

* Seintroduce un “Nombre” representativo.

* Agregar la “Descripcion”.

Contenido:

* Crear el documento rellenando el campo “Contenido de la pdgina” haciendo uso del Editor

de texto de Moodle.

Apariencia:
*  Mostrar el “nombre” de la pagina.

* Mostrar la “descripcién” de la pagina.

Ajustes comunes de médulo:

* Seleccionar el resto de ajustes comunes. Ver apartado 1.7.2. Ajustes comunes.

4. Pulsar en “Guardar cambios y mostrar” .

Agregar URL
El profesor tiene también la posibilidad de enlazar cualquier pagina web externa.
Para agregar una URL en un curso hay que seguir los siguientes pasos:

1. “Activar edicion” en el curso.
2. En el tema que se desee, pulsar sobre “Agregue una actividad o recurso” y seleccionar “URL".

3. Pulsar “Agregar”.

Los aspectos a configurar se clasifican por apartados

General:

* Seintroduce un “Nombre” representativo.

* Agregar la “Descripcion”.

Contenido:



* Rellenar el campo “URL externa” escribiendo la direccidon web de la pagina a la que se quiere

enlazar.

Apariencia:
* Elegir la manera en que se muestra la pagina web enlazada.
o Automdtico. Se selecciona la opcién predeterminada por la plataforma para

visualizar la pagina web.

o Incrustar. Se abre la pagina junto al nombre y la descripcidn, si se seleccionan,

dentro de la plataforma.
o Abrir. Se abre directamente la pagina web en la misma ventana del navegador.

o Enventana emergente. Se muestra la pagina en una ventana nueva del navegador.

Parametros:

Se pueden afiadir a la URL variables de Moodle escogiéndolas del desplegable y escribiendo el
nombre del parametro correspondiente.

Ajustes comunes de mddulo:

» Seleccionar el resto de ajustes comunes. Ver apartado 1.7.2. Ajustes comunes.

4. Pulsar en “Guardar cambios y mostrar”.
Agregar Paquete de contenidos IMS

Un paquete de contenidos IMS permite mostrar dentro del curso paquetes de contenidos creados
conforme a la especificacion IMS Content Packaging, un formato estdndar que permite la
reutilizaciéon en diferentes sistemas.

Agregar libro I

Un libro permite crear un conjunto de paginas con un orden y una jerarquia determinada con
capitulos y subcapitulos.

Para agregar un libro en un curso hay que seguir los siguientes pasos:

1. “Activar edicién” en el curso.

2. En el tema que se desee, pulsar sobre “Agregue una actividad o recurso” y seleccionar “Libro”.

3. Pulsar “Agregar”.



Los aspectos a configurar se clasifican por apartados

General:

e Seintroduce un “Nombre” representativo.

e Agregar la “Descripcién”.

Apariencia:

Numeracion del capitulo: nada, numérica, vifietas o sangrado.

Disefio de navegacion: especificar el estilo de los botones para moverse por el libro.

Titulos personalizados: permite que el titulo de cabecera de un capitulo sea distinto del

gue se pone inicialmente.

Ajustes comunes de médulo

O Seleccionar el resto de ajustes comunes. Ver apartado 1.7.2. Ajustes comunes.

4. Pulsar en “Guardar cambios y mostrar”.

[ Agregando un nuevo Libro @

» Expandir todo
~ General

Nombre*

Descripcién ==

k]

Muestra la descripcién en la psginadel  []
curso
®
» Apariencia
» Ajustes comunes del médulo
» Restricciones de acceso
» Finalizacion de actividad

En este formulario hay campos obligatorios *. -

Guardar cambios y regresar al curso Guardar cambios y mostrar Cancelar

Agregando libro

Una vez creado el libro y el primer capitulo, para su gestion se emplea el bloque “tabla de
contenidos” que aparece en la parte superior izquierda de la pantalla tras haber entrado en él.



= TABLA DE CONTENIDOS Curso PrUEba

1 Iniciacién en Moodle

2 Moverse en Moodle -

Prueba libro
4>

i NAVEGACION Sl 1 Iniciacién en Moodle
# Area personal
B Inicio del sitio

B Piginas del sitio

Enel primer capitulo desarrollaremos los aspectos basicos de Moodle y su funcionamiento.

% Cursoactual 4»

Para editar el libro

Arrastrar y soltar
Con la edicién activada cada vez que se desee agregar archivos, texto o enlaces a pdginas web a la
plataforma, existe la posibilidad de hacerlo directamente arrastrandolos al lugar escogido.

En el caso de querer agregar texto, la plataforma proporciona dos formas de introducirlo, creando
una Etiqueta con dicho texto en la pagina principal del curso o creando un recurso tipo Pdgina.

| X |
4Qué quiere hacer con el texto?
©@ Afadir como etiqueta en la pagina del curso
! Crear nueva pagina
Nombre
Subir Cancelar

Opciones para arrastrar y soltar texto

Para subir un enlace a una pagina web, solamente es necesario arrastrar y soltar el enlace que se
desea compartir y asignar el nombre con el que se muestra en la pagina principal del curso.

| X |

iCoémo quiere llamar a este enlace?

Subir Cancelar

Opciones para arrastrar y soltar enlace

Para agregar un archivo a la pdgina principal de la asignatura hay que arrastrarlo desde el
escritorio o explorador de archivos hasta el navegador.

Editar~
I W=l Novedades(@ Editar~ &
I = Documentacioninicial (2 Editar~
1 GRUPOA-CLASE1 GRUPOB-CLASE 2 Editar~
GRUPOC-CLASE[3 Il GRUPOD - CLASE 4

]

» 5 Asign/ cién o grupos 4 > Mdver
llisasisis Descargar carpeta

< Agregue una actividad o recurso

Agregando Archivo



Se puede seleccionar el tema en el que incluir el archivo moviéndolo sobre la pantalla haciendo
gue cambie el recuadro de destino. Finalmente, dejando de pulsar, el archivo queda situado en el
lugar elegido de la asignatura tras un tiempo de carga. Posteriormente, se puede editar el nombre
del recurso subido mediante el icono #.

A la hora de agregar archivos a un recurso o actividad, también se dispone de la opcion de
arrastre en la pantalla de configuracién de los mismos. Por ejemplo, en la configuracidn de
“Agregar archivo” y “Agregar carpeta” se encuentra la siguiente pantalla.

~ Contenido

- fi d hi : Sil i
Archivos Tamaio méximo para archivos nuevos: Sin limite

Mostrar contenido de la carpeta (%) Mostrar en una pagina diferente |V

Mostrar subcarpetas expandidas (7) O

Mostrar opcién de descargar carpeta

Agregando Archivo o Carpeta

El arrastre y carga del archivo seleccionado funciona exactamente igual que en la pagina principal.
Durante la carga de los archivos aparece en la pantalla una barra indicando el progreso de la
misma.

Editar~
I %=l Novedades(# Editar~ &+
% .
I B Documentacioninicial @ Editar ~
I GRUPOA-CLASE 1 GRUPOB-CLASE 2 Editar~
GRUPOC-CLASE 3 GRUPOD-CLASE4

* T Asignacién de grupos

Descargar carpeta

Calificaciones 2017.pdf

4 Agregue una actividad o recurso

Cargando Archivo

. Foro ™=

El Foro es una herramienta de comunicacién y trabajo. Profesores y alumnos pueden colocar
nuevos mensajes o responder a otros anteriores, creando asi hilos de conversacién.



« Suscribir

Alumno demo 2 »

Exportar el debate completo al portafolio [ENGSIEIEENLITESEHENLELEL EI Mover este tema a... EI

Bienvenida
de Profesor Pruebas - miércoles, 9 de marzo de 2016, 09:34
P)

Hola a todos

Espero que el curso resulte interesante y productivo.

Re: Bienvenida
de alumno demo 1 - miércoles, 9 de marzo de 2016, 09:35

Gracias

Enlace permanente | Editar | Borrar | Responder | Exportar al portafolios

Seguro que nos resulta muy Gtil.

Enlace permanente | Mostrar mensaje anterior | Editar | Dividir | Borrar | Responder | Exportar al portafolios

Alumno demo 2 »

Ejemplo de foro en Moodle

No es necesario que los participantes de un Foro estén dentro de la asignatura al mismo tiempo
que sus compafieros para llevar a cabo una discusién. Cada intervencidn queda registrada en el
sistema con el nombre de su autor y la fecha de su publicacidn.

Moodle permite crear distintos tipos de Foro, pudiendo incorporar archivos adjuntos e incluso
calificar las intervenciones. Es posible subscribirse, recibiendo un correo electrdnico por cada
nueva intervencién. También permite habilitar canales de noticias RSS para que, los usuarios
que dispongan de lectores adecuados, conozcan las ultimas intervenciones sin necesidad de
entrar en el sistema.

é¢Como se crea?

Para afadir un Foro al curso se deben seguir los siguientes pasos:

1. Activar el “Modo Edicion” en el curso.
2. Eneltema que se desee, pulsar sobre “Agregue una actividad o recurso” y seleccionar “Foro”.

3. Pulsar “Agregar”.

Los aspectos a configurar se clasifican por apartados:

General
e Seintroduce el “Nombre del Foro”.

* En el campo “Descripcion”, explicar la temdtica de los debates e intervenciones.

* Seleccionar el “Tipo de foro” de entre los siguientes:



Debate sencillo

El profesor plantea un Unico tema de debate.

Cada persona plantea un

tema

Cada participante puede plantear un Unico tema de
debate. Puede servir para que los estudiantes
presenten algun trabajo o respondan a alguna
pregunta. Cada tema de debate puede tener multiples
intervenciones.

Foro para uso general

Cada participante puede abrir cuantos debates desee y
en cada debate colocar multiples intervenciones.

Foro estandar que aparece en un

Se diferencia del Foro para uso general en que
aparece directamente el primer mensaje de cada

(Foro pregunta y respuesta)

ormato de blo
f 9 debate.
Cada participante debe contestar a una pregunta
ForoPyR planteada por el profesor. Los participantes no pueden

ver el resto de respuestas de sus comparfieros hasta
que no hayan contestado a la pregunta planteada.

Adjuntos y recuento de palabras

* Sedecide si pueden adjuntarse archivos a las intervenciones y de ser asi, el “Tamafio mdximo

del archivo adjunto”.

* Se puede determinar el “Numero mdximo de archivos adjuntos” por mensaje. 0 Puede

especificar si quiere “Mostrar numero de palabras” de cada mensaje.

Dicho niumero se muestra una vez enviado el mensaje.

Suscripcion y seguimiento

* La “Modalidad de suscripcion” implica que una copia de las intervenciones llegue por

correo electrdnico a los participantes del Foro.

o Suscripcidn opcional: inicialmente no se esta suscrito y el usuario decide si lo quiere

estar.

o Suscripcién forzosa: el profesor obliga a que todos los usuarios estén suscritos, sin

gue tengan la posibilidad de darse de baja.




o Suscripcidn automatica: el profesor deja inicialmente suscritos a todos los usuarios,

dando la posibilidad de que se den de baja.
o Suscripcion deshabilitada: el profesor no permite la suscripcién a ningln usuario.

* “Rastreo de lectura” permite un seguimiento de los mensajes leidos y no leidos y de las
discusiones de un Foro. Existen tres posibilidades: o Opcional: el alumno decide si quiere

hacer un seguimiento del Foro. o Conectado: mantiene activo el seguimiento del Foro.

o Desconectado: No se hace seguimiento.

Umbral de mensajes para bloqueo

* En el “Periodo de tiempo para bloqueo”, se puede impedir que los estudiantes puedan
publicar mas aportaciones que las especificadas dentro de un periodo de tiempo.

* En “Umbral de mensajes para bloqueo”, se limita el nimero de mensajes que un alumno
puede publicar. Los pardmetros ajustables son el nimero de mensajes permitidos en el

periodo definido y el “Umbral de mensajes para advertencia”.

Calificaciones

* “Roles con permiso para calificar”. Esta opcién se cambia desde Administracion,
Administracion del foro, Permisos.

* En “Tipo de consolidacion” se decide si se califican las intervenciones del foro. El profesor
define la escala de valoracidn a utilizar para dichas calificaciones (de 1 a 10, de 1 a 100, etc.).
Ademas permite elegir el tipo de calificacion a aplicar (promedio de calificaciones, calificacion
maxima, calificacién minima, etc.).

* Seleccionar el tipo de “Escala”, de puntuacidn o de calificaciéon, mediante la cual se evalla al

alumno.

* Se pueden limitar las calificaciones de os mensajes a un rango de fechas.

Ajustes comunes del médulo

O Seleccionar el resto de ajustes comunes a todas las actividades. Ver apartado

1.7.2. Ajustes comunes.

4. Paraterminar, pulsar “Guardar cambios y mostrar”.



Agregando Foroc

” General
Nombre del foro*

Descripcion A R : =

Muestra la descripcionenla  [7]
pagina del curso

Tipo de foro () Foro para uso general E|
" Adjuntos y recuento de palabras
" Suscripcion y seguimiento
" Umbral de mensajes para bloqueo

" Calificacion

" Resultados
Configuracion de un Foro de Moodle
éCoémo funciona?

Accediendo al foro se puede visualizar la lista de debates existentes.

Afadir un nuevo tema de discusion

Tema Comenzado por Réplicas Oltimo mensaje

alumno demo 2

Alumno demo 2 alumno demo 2 0 Ty N2 104
@ mié, 9 de mar de 2016, 10:12

alumno demo 1

Bienvenida Profesor Pruebas 1 mié, 9 de mar de 2016, 09:35

Debates en Moodle

Para crear un nuevo Tema hay que pulsar en “AfAadir un nuevo tema de discusion”.

A continuacién, Moodle muestra un nuevo formulario con los siguientes campos:

e “Asunto”. Asunto del nuevo debate a crear.

*  “Mensaje”. El texto de la intervencidn. Se utiliza para su redaccién el editor de texto de Moodle.

*  “Suscripcion”. El autor del debate puede elegir suscribirse al Foro.



* “Archivo adjunto”. Si en la configuracion del foro se permite adjuntar archivos, el usuario puede
utilizar el selector de archivos en busca de un archivo para anadir al debate o directamente

arrastrarlo sobre el recuadro.

*  “Fijado”. Al marcar esta opcion, el debate queda siempre anclado al comienzo en la parte

superior del foro.

* “Enviar notificaciones del tema sin tiempo de espera para edicion”. El mensaje se envia en ese
mismo momento por correo electrénico a los usuarios suscritos, sin el retardo de 15 minutos

habitual.

~ Su nuevo tema
Asunto*

Mensale* | (@ | [mv [B] 7 [A~ [Tv |[E]iE][e]2](m][E] 0

Suscripcién (9

Archivo adjunto () Tamafio méximo para nuevos archivos: Sin limite, ndmero méximo de archivos adjuntos: 9

oe | ==
Be | = | =

» (@l Archivos

~

Puede arrastrary soltar archivos aqui para afadirlos

Fijado ® [

Enviar notificaciones del tema []
sin tiempo de espera para
edici6n

Enviaralforo | Cancelar

Afadiendo un debate

Una vez creado el nuevo Tema, el mensaje no es enviado al resto de usuarios suscritos hasta
pasados 15 minutos. Durante este tiempo el debate puede ser editado e incluso borrado por su
autor. Los participantes del curso pueden intervenir respondiendo a los mensajes colocados por
los usuarios.



Tema Comenzado por Réplicas Ultimo mensaje
Alumno demo 2 @ alumno demo 2 0 mié. 9 de mar da 2016, i .
Seonsse i
" ’ alumno demo 15 H
Bienvenida @ Profesor Pruebas 1 mié. 9 de mar de 2016, 09:35 E 3 H

Suscripcion a una discusion individual

Seguimiento de la actividad

Se puede mover los Temas desde un Foro a cualquiera de los otros creados en su curso,
simplemente seleccionando en el desplegable del Foro al que se quiere llevar y pulsando en

“Mover”. De este modo, en el caso de que un debate no esté en el Foro que le corresponde, se
mueve y asi se mantiene la temdtica de cada uno.

Se puede partir un debate y tomar Unicamente una parte, entrando al mensaje y pulsando el

enlace “Dividir”. De este modo se crea un nuevo Tema con los mensajes escogidos en el que se
puede seguir debatiendo.

Ademas, se puede exportar un tema de discusién completo pulsando “Exportar el debate

completo”, o simplemente una intervencidn en el mismo, pulsando “Exportar al portafolio” al
final de cada intervencion.

Exportar el debate completo al portafolio Mostrar respuestas anidadas E‘

Mover este tema a... !

Mover este tema a...
Exportar el debate

General
Novedades
completo.

{ Seleccionar el foro al
Hola a todos

s, 9 de marzo de 2016, 09:34

Espero que el curso resulteinteresante y productivo. | JUE S€ quiere mover el

debate y da ra mover. ar | Responder | Exportar al portafolios

Re: Bienvenida
de alumno demo 1 - miércoles, 9 de marz~ <~ 2014 no.2C

e Dividir el debate, creando Exportar unicamente

Gracias

otro nuevo a partir aqui. este mensaje.

Seguro que nos resulta muy atil.

Enlace permanente | Mostrar mensaje anterior | Editall | Dividir |Borrar | Responder} Exportar al portafolios;

Gestionando mensajes y debates



4.4. Chat

El Chat de Moodle es una herramienta de comunicacién que permite a los usuarios
mantener conversacion esentiemporeal. Los participantes deben estarenel sistema

alavez para participar en las salas de Chat.

¢COmo se crea?

1. Activar el “Modo Edicion” del curso.
2. En el tema que se desee, pulsar sobre “Agregue una actividad o recurso” y seleccionar “Chat”.

3. Pulsar “Agregar”.

Los aspectos a configurar se clasifican por apartados:

General:
* Indicar el “Nombre de la sala”.

* Anadir la “Descripcion”, un texto que especifique la tematica de la sala y las normas de uso

€n su Caso.

Sesiones:

* Establecer la fecha de la siguiente cita seleccionando dia, mes, afio y hora en el campo

“Proxima cita”.



Agregando Chat
General
Nombre de la sala*

Descripcion

Muestra la descripcionenla [
pagina del curso

Sesiones

Proximacita | 11 E\ marzo E\ 2016 E| 09 E\ 55 E\

Repetir/publicar tiempo de las  No publicar horas de chat E]
sesiones

Guardar sesiones pasadas Nunca borrar mensajes F‘
Todos pueden ver las sesiones No E[

pasadas

Resultados

Creacion de una sala de chat

* “Repetir/publicar tiempo de las sesiones”. Esta opcion permite incluir automaticamente en
el Calendario del curso eventos para informar a los estudiantes de las citas en las que utiliza
el chat. Estas citas no implican que la sala sélo funcione en esos momentos, es solo
informativo. Se dispone de cuatro opciones para este campo: “No publicar las horas del
chat”, “Sin repeticiones, publicar sélo la hora especificada”, “A la misma hora todos los dias”
y “A la misma hora todas las semanas”.

* “Guardar sesiones pasadas”. Permite grabar las sesiones para consultarlas posteriormente.
Esta opcion permite a los usuarios que no estan en el sistema a la hora fijada poder visualizar
las intervenciones en la sala.

*  “Todos pueden ver las sesiones pasadas”. Determina si todos los usuarios pueden acceder a

las sesiones grabadas o sdlo los profesores.

Ajustes comunes del médulo
O Seleccionar el resto de ajustes comunes a todas las actividades. Ver apartado

1.7.2. Ajustes comunes.

4. Pulsar en “Guardar cambios y mostrar”.



4.6. Encuesta % i

La Encuesta permite alprofesor realizar un a serie de preguntas alosalumnos vy

analizar las respuestas.  Se puede configurar para que éstas sean andnimas

Ejemplos de uso:

Encuesta sobre la asignatura , los profesores, la interaccion en grupo , los
contenidos , las prdcticas, la comunicacion, la realizacion de concursos
etc.

éComo se crea?

Yy

1. Desde la pagina principal de la asignatura, “Activar edicion”.
2. Eneltema que se desee pulsar sobre “Agregue una actividad o recurso” y seleccionar Encuesta.

3. Pulsar “Agregar”.

Los aspectos a configurar se clasifican por apartados:

General:

* Seintroduce el “Nombre” de la Encuesta, y en el campo “Descripcion” informacidn para los

alumnos, por ejemplo, el objetivo, o si ésta es andénima.

Disponibilidad:
* Se puede habilitar la Encuesta durante un periodo de tiempo. Para ello, hay que marcar las

casillas de “Permitir respuestas de / Permitir respuestas a” y seleccionar las fechas.

Ajustes de pregunta y envio:

* Especificar en “Registrar nombres de usuario” si las respuestas van a ser andnimas o si se

desea registrar los nombres de los alumnos junto con su respuesta.



* “Permitir multiples envios” para que los usuarios puedan enviar su respuesta un nimero
ilimitado de veces.

» Seleccionar si se desea “Activar notificaciones de las entregas” cada vez que la Encuesta sea
respondida.

* Con “Auto numerar preguntas” se puede indicar si las preguntas se numeraran de modo
automatico.

Ajustes de preguntay envio

Registrar nombres de usuario Anonima v
Permitir multiples envios (2 No ¥
Activar notificaciones de las entregas No v
Auto numerar preguntas No ¥

Ajuste de pregunta y envio

Después del envio:

* Si se activa “Mostrar pdgina de andlisis tras el envio” se puede proporcionar una
retroalimentacion por defecto al usuario que complete la Encuesta.

* Sila opcidn anterior esta activa, en “Pdgina a mostrar tras el envio” se puede emplear el
editor de texto de Moodle para proporcionar al participante la informacidn que se considere
oportuna.

* Se puede definir un “Enlace a la siguiente actividad” para que se muestre después de
pulsarlo. Si no se indica lo contrario lleva a la pagina del curso.

Después del envio
Mostrar pagina de andlisis tras el envio Si v

Pégina a mostrar tras el envio

Enlace a la siguiente actividad

Opciones de la encuesta después de envio

Ajustes comunes del médulo

* Seleccionar el resto de ajustes comunes a todas las actividades. Ver apartado

1.7.2. Ajustes comunes.

Para terminar, pulsar “Guardar cambios y mostrar”.



Para crear las preguntas hay que pulsar sobre la pestafia “Editar preguntas” y a continuacion,
sobre el menu desplegable, escoger el tipo de pregunta a crear. Una vez creadas se pueden
reordenar. Los tipos de preguntas son:

Anadir salto de pagina. No es una pregunta, simplemente permite separar las preguntas en
paginas distintas.

Captcha. Campo que requiere que el alumno escriba las letras y nUmeros que ve en una imagen
distorsionada. Sirve para comprobar que la encuesta no ha sido realizada de modo automatico.
Eleccion multiple. Pregunta con varias opciones posibles y el alumno debe escoger una o varias
opciones como respuesta.

Eleccion muiltiple (clasificadas). Similar a |la anterior, pero con la posibilidad de asociar valores
a cada opcidn para calcular medias.

Etiqueta. No es una pregunta, permite introducir un texto con formato, imagenes, etc. en
mitad de la encuesta.

Informacion. No es una pregunta, introduce automaticamente la hora de respuesta del
alumno o el nombre de la asignatura. Puede ser de utilidad si se descargan los resultados.
Respuesta de texto corta. Pregunta donde se pide una respuesta breve. No mas de una frase.
Respuesta de texto larga. Pregunta donde el alumno puede extenderse.

Respuesta numérica. Pregunta donde la respuesta es un nimero. Se puede especificar un

rango de respuesta.

Encuesta valoracién

Vista general Editar preguntas Plantillas Mostrar respuestas

Afadir pregunta
Elegir... v
Elegir...
Anadir salto de pagina Vol o | e o)
Captcha

Eleccién mdltiple
Eleccion multiple (clasificadas)
Etiqueta
Informacion
Respuesta de texto corta
Respuesta de texto larga

| Respuesta numérica

Opciones de la encuesta después de envio

Dentro de las preguntas:

Existe la posibilidad de indicar las preguntas que es “Obligatorio” responder.

Se puede poner una “Etiqueta” a la pregunta para localizarla posteriormente.

La visibilidad de una pregunta puede depender de la respuesta dada en una anterior, creando

asi ramas de preguntas. Usando la opcidn “Depende del item”, se puede escoger la “Etiqueta”



de una pregunta ya creada e indicar la respuesta que se espera recibir, en “Depende del valor”,
para que se muestre la pregunta que se estd editando. Es necesario que las preguntas que

dependen de otras estén en paginas distintas.

* En la pagina Previsualizar se pueden reordenar, editar, hacer obligatorias y borrar cualquier

pregunta creada.

En esta actividad el Modo grupo se comporta de la siguiente manera:

*  “No hay grupos”. El alumno puede ver los resultados generales* de la encuesta.
*  “Grupos separados o visibles”. El alumno sdélo puede ver los resultados* de la encuesta de su

grupo.

*En caso que el profesor permita ver los resultados.

é¢Como funciona?

Los alumnos podran acceder durante el periodo de tiempo indicado (si asi esta configurado) para
responder a la Encuesta.

Encuesta valoracion
Modo: An6nima

1 En general el curso ha resultado:*

(O Noseleccionada
(O Muy decepcionante
O Decepcionante

{®) Adecuado

(O Muy adecuado

2.;Qu itih del

En este formulario hay campos obligatorios =

Volver ala seccién #)

Enviar sus respuestas

Cancelar

Vista del alumno al responder la encuesta

Tras responder, si lo permite el profesor, el alumno puede ver su eleccién y los resultados
parciales.



Encuesta valoracion

Respuestas enviadas: 4
Preguntas: 3

1. En general el curso ha resultado:

- Muy decepcionante: ] 0]

- Decepcionante: [ 1(25.00 %)
- Adecuado: [ 2(50.00 %)
- Muy adecuado: [—] 1(25.00 %)

2. ;Qué aspectos positivos destacaria del curso?

- La facilidad de seguimiento

3. :Qué aspectos negativos suprimirfa del curso?
- El exceso de parte tedrica
- Esperaba bastante mas profundidad en la materia y el contenido de la asignatura se me ha quedado corto.

- El video de la segunda clase.

Vista del alumno tras responder

Seguimiento de la actividad

Para ver las respuestas de los alumnos hay que acceder a la Encuesta. La pestafia “Andlisis”
muestra los resultados de la misma forma que los ve el alumno tras responder.

.z
Encuesta valoracién Volver ala seccién #
Editar preguntas Plantillas Andlisis Mostrar no respondientes

Respuestas enviadas: 4
Preguntas: 3

1. En general el curso ha resultado:

- Muy decepcionante: I (0]

- Decepcionante: _— 1(25.00 %)
- Adecuado: | 2(50.00%)
- Muy adecuado: | —] 1(25.00 %)

2. ;Qué aspectos positivos destacaria del curso?

- La facilidad de seguimiento

3.:Qué aspectos negativos suprimirfa del curso?
- El exceso de parte tedrica
- El video de la segunda clase.

- Esperaba bastante mas profundidad en la materia y el contenido de |a asignatura se me ha quedado corto.

Vista del andlisis

Es posible ver los datos de cada encuesta de modo individual y descargar estos datos en la
pestafia mostrar respuestas mediante el desplegable Descargar datos de la tabla como



.z
Encuesta valoracién Volver ala seccion
Editar preguntas m Mostrar respuestas Mostrar no respondientes

entradas no anénimas

Nada que mostrar

Respuestas anénimas

Descargar datos de tabla como | Comma separated values (.csv) v Descargar
Respuesta Engeneralelcurso  ;Qué aspectss positivos
niimero “ ha resultado: destacapia del curso? ¢Qué aspectos negativos suprimirfa del curso?
o] o] = o] =
Decepcionante Esperaba bastante mas profundidad en la materiay el conteftidode @

Wimero: 1 la asignatura se me ha quedado corto.

Respuesta Muy ade€uado El video de la segunda clase. [}
ndmero: 2
Adecuado (]
\Wimero
Béspuesta Adecuado La facilidad de seguimiento El exceso de parte tedrica (<}
namero: 4
| 4| A | B C D E F G H I J K
B Reséuesta n].En general el {Qué aspectc¢{Qué aspectos negativos suprimiria del curso?
201 Decepcionante Esperaba bastante mas profundidad en la materia y el contenido de la asignatura se me ha quedado corto.
y.
252 Muy adecuado El video de la segunda clase.
43 Adecuado
v
5 4 Adecuado La facilidad c El exceso de parte tedrica

Vista de las respuestas de la encuesta y fichero Excel

Enla pestafia  “Mostrar respuestas” , se puede ver ellistado de alumnos que han
respondido en caso de no ser andnima. Pulsando sobre la fecha en la que responde un
alumno, se pueden ver sus respuestas, en ca so de ser anénima la encuesta se

muestra pulsando sobre “ Respuesta nuimero N”

”

O Enlapestana “Mostrar no resp ondientes ” aparece el listado de los alumnos
gue aun no han respondido la Encuesta vy da la posibilidad de enviar un correo
electrénico a todos o part e de éstos. Esta pestafia solo estd disponible en caso

de que la encuesta no sea anénima.
Por ultimo, la pestafia  “Plantillas” permite:

O Seleccionar una plantilla vya creada, evitando tener que crear asi de nuevo las
mismas preguntas.

O Guardar todas las pregun tas creadas en esta Encuesta en una plantilla

O Borrar todas las plantillas creadas en el curso.

O Importar/exportar la plantilla mediante un fichero.



Tarea

La Tarea es una herramienta que sirve para recoger los trabajos de los alumnos de un curso.
El profesor plantea un enunciado y los alumnos trabajan sobre el mismo para finalmente
enviar una solucién a través de Moodle. El médulo Tarea permite a los alumnos subir
documentos en cualquier formato electrénico quedando almacenados para su posterior
evaluacion, a la que puede afiadirse una retroalimentacidn o un comentario que llega de
forma independiente a cada alumno mediante correo electrénico.

La solucién de una Tarea no tiene que consistir necesariamente en subir unos archivos a la
plataforma, existen tareas en las que el alumno puede escribir directamente la solucién en
Moodle.

Ejemplos de uso:

Trabajos, entrega de ejercicios, memorias de prdcticas, etc.

¢Como se crea?

1. Desde la pagina principal de la asignatura, “Activar edicién”.

2. En el tema que se desee pulsar sobre “Agregue una actividad o recurso” y seleccionar

Tarea. 3. Pulsar “Agregar”.

Los aspectos a configurar se clasifican por apartados:

General

* Escribir el “Nombre de la tarea”.

* En el campo “Descripcién”, se plantea el enunciado.

* Se pueden agregar “Archivos adicionales” usando el selector de archivos o arrastrar y

soltar. Dichos archivos quedan disponibles en la parte inferior del enunciado de la Tarea.

Disponibilidad

* Configurar la fecha desde la que se puede enviar la respuesta, la fecha limite de
entrega, que es la mostrada a los alumnos, y la fecha limite para entregas atrasadas.



“Permitir entregas Determina la fecha en que los estudiantes pueden comenzar a
desde” entregar sus trabajos.

Establece la fecha limite que ven los alumnos para realizar la
“Fecha de entrega” entrega. Esta fecha sdlo sirve a modo informativo.

Determina la fecha hasta la que pueden realizarse envios. Si esta
opcidn estd deshabilitada, los alumnos pueden realizar sus entregas
en cualquier momento. Los trabajos entregados después de la fecha
de entrega, son considerados como atrasados y aparecen en rojo
“Fecha limite” para los profesores.

* Seleccionando “Mostrar siempre la descripcion” el enunciado de la tarea queda
visible de modo permanente siempre que la actividad esta visible para los
estudiantes. En caso de no marcarlo, se mantiene oculto el enunciado hasta el dia de

inicio del envio aunque la tarea sea visible para los estudiantes.

Tipos de entrega

* Si estd habilitado el “Texto en linea”, los estudiantes pueden escribir su envio
directamente en el campo del editor. Se puede incluir un “Limite de palabras” que los
alumnos no podrdn exceder.

* Si se habilita “Archivos enviados”, los estudiantes realizan la entrega subiendo uno o
mas archivos.

* En la opcién “Numero mdximo de archivos subidos”, si la entrega de archivos esta
habilitada, cada estudiante puede subir como maximo este nimero de archivos en sus

envios.

* Mediante “Tamafio mdximo de las entregas” se controla el peso de los archivos que
se entregan en la tarea.

Tipos de entrega

Tiposdeentrega  [V]Textoen linea [] Archivos enviados

Limite de palabras 500 [¥] Habilitar

Namero méximo de archivos subidos 3 |v

Tamafio m4ximo de la entrega (7 Actividad limite de subida (1MB) |V

Tipos de entrega




Tipos de retroalimentacion

Los “Comentarios de retroalimentacion” permiten al profesor realizar comentarios
personalizados a las entregas de sus alumnos.

Si los “Archivos de retroalimentacion” se encuentran activos permiten al profesor
subir un archivo como correccion cuando realiza la evaluacidn de la tarea entregada
por el alumno.

Mediante la activacién de “Hoja de calificaciones externa” el profesor tiene la

posibilidad de descargar o subir notas mediante un fichero a la tarea.

Tipos de retroalimentacion

Tipos de retroalimentacién  [V] Comentarios de retroalimentacion [¥] Archivos de retroalimentacién {¥] Hoja de calificaciones externa

Comentario en linea No |V

Tipos de retroalimentacion

Si se activa “Comentario en linea”, durante la calificacion, el contenido de la entrega,
si es texto en linea, aparece en el campo de comentarios de retroalimentacion,
haciendo mas sencillo realizar la correccién escribiendo en un color diferente o

editando directamente el texto original.

Configuracioén de entrega

Si se “Requiere aceptacion del usuario pulsando sobre el botén” los estudiantes tienen
que confirmar su envio como definitivo, pudiendo subir los archivos como borrador y
efectuar sobre ellos todo tipo de cambios hasta que decidan entregar de modo

definitivo.

En caso de activar “Es necesario que los estudiantes acepten las condiciones de
entrega”, los alumnos tienen que aceptar que la entrega que realizan es totalmente
suya, exceptuando aquella bibliografia a la que hagan referencia dentro de la misma.
Segun la opcion que escoja en “Permitir reapertura” los estudiantes:

o No pueden reenviar “Nunca”.

o Tienen la posibilidad de reenviar de forma “Manual”.

o El reenvio se abre de forma “Automdtica hasta aprobar”. El envio del
estudiante se vuelve a abrir automaticamente hasta alcanzar la calificacion para
aprobar establecida.

Con la opcion “Numero mdximo de intentos”, se decide cuantas veces puede reenviar

la tarea el alumno.



~ Configuracion de entrega

Requiera aceptaci6n del usuario Si E{

pulsando sobre el bot6n
@
Es necesario que los estudiantes No E’
acepten|: i deentrega
®
Permitir reapertura () Nunca El

Ndmero méximo de intentos (%) limitado

Configuracion de la entrega

Cuestionario v




El Cuestionario es una actividad cuya calificacién se calcula automaticamente.
Pueden crearse con diferentes tipos de preguntas, generar Cuestionarios aleatorios a
partir de baterias de preguntas, permitir a los usuarios tener multiples intentos y

consultar los resultados almacenados.

Ejemplos de uso:

= Para pruebas de autoevaluacion, examenes, evaluacion continua,
aprendizaje adaptativo etc

¢Como se crea?

1. Desde la pagina principal de la asignatura, “Activar edicién”
2. En el tema que se desee pulsar sobre “Agregue una a ctividad o recurso 7y
seleccionar Cuestionario
3. Pulsar “ Agregar” .
General:
O Seintroduceel “Nombre”.
O Enelcampo “Descripcion” escribir las instrucciones previas.
Temporalizacién:
O Elegir las fechas de comienzo y de cierre. Estas fecha s controlan durante  qué

periodo esta abierto para los alumnos.

O “Limite de tiempo” . Determina el tiempo maximo que tienen los alumnos para
resolverlo.

O “Cuando el tiempo ha terminado” . Determina si el intento del alumno se
envia automdaticamente cuando finaliza el tiempo, si se le da al alumno un
tiempo de margen para enviarlo sin que pueda responder a las preguntas o si no
se contabiliza en caso de que el alumno no lo envie antes de que finalice el

tiempo.
* “Periodo de gracia para el envio”. Determina el tiempo de margen que se le da al alumno

para realizar el envio del intento en caso de que se haya escogido esta opcion

anteriormente.



En el desplegable “Cuando el tiempo ha terminado” se recomienda
dejar la opcion por defecto “El envio se realiza automdticamente”

Calificacion:
* “Intentos permitidos”. Determina el numero de veces que el alumno puede resolver el

Cuestionario.

ez _y

*  “Meétodo de calificaciéon”. Para Cuestionarios con multiples intentos se puede elegir que
la nota almacenada sea la del primer intento, la del Ultimo intento, la Calificacién mds alta

o el Promedio de calificaciones.

Esquema:

* “Pdgina nueva”. Indica el nimero de preguntas que se muestran por pagina. Se

recomienda no mostrar mas de diez preguntas.

* “Método de navegacion”. Determina si el alumno puede moverse con libertad por el

cuestionario o se ve forzado a realizarlo de un modo secuencial.

Comportamiento de las preguntas:

* “Ordenar al azar las respuestas”. Permite mostrar las opciones de forma aleatoria en las
preguntas que tienen elementos multiples.
*  “Comportamiento de las preguntas”. Se dan estas posibilidades:

o Modo adaptativo. Permite al estudiante dar varias respuestas a una pregunta
en el mismo intento. Por ejemplo, si la respuesta es incorrecta, el estudiante
puede dar otra respuesta inmediatamente, aplicdndose una penalizaciéon que
se resta de la puntuacion total por cada intento equivocado.

o Modo adaptativo (sin penalizacion). Igual que el anterior pero no se aplican
penalizaciones.

o Realimentacion posterior al intento. Los estudiantes tienen que responder
todas las preguntas y enviar el Cuestionario completo antes de que se cree
ninguna calificacidn o de que se muestre ninguna retroalimentacidn.

o Realimentacién diferida con calificacion basada en certeza. Igual que la
anterior, pero a cada pregunta se le afiade automaticamente una pregunta

extra del estilo: ¢ Estds seguro? y se le ofrecen tres posibles opciones: no mucho,



bastante o mucho. En funcién de lo que marque el alumno recibird o no una

penalizacion.

o Retroalimentacion inmediata. Los estudiantes responden una pregunta y
obtienen retroalimentacidn inmediata, pero no pueden modificar su respuesta.
Los estudiantes ven un botdn "Comprobar" debajo de cada pregunta. o
Retroalimentacion inmediata con CBM.

Igual que la anterior, pero a cada pregunta se le aflade automdaticamente una
pregunta extra del estilo: ¢ Estds seguro? y se le ofrecen tres posibles opciones:
no mucho, bastante o mucho. En funcion de lo que marque el alumno recibe o
no una penalizacién.

o Interactiva con varios intentos. Los estudiantes responden una pregunta,
obtienen retroalimentacién inmediata, y si la respuesta no es correcta, tienen
otra oportunidad con menor puntuacién. Debajo de cada pregunta el
estudiante ve un botén "Comprobar”. Se pueden incluir Pistas en la pregunta,

que le aparecen al alumno cada vez que conteste a la misma.

“Habilitar la opcion de rehacer en un intento”. El estudiante puede realizar varios
intentos de la misma pregunta durante la realizacién de un sélo intento del Cuestionario.
Requiere que se seleccione Interactiva con varios intentos en el Comportamiento de las

preguntas.

“Cada intento se basa en el anterior”. Permite completar un Cuestionario con la opcidn

de varios intentos partiendo en cada uno las respuestas del intento anterior.

Revisar opciones.

Estas opciones controlan la informacién que pueden ver los alumnos cuando realizan un
intento. Puede proporcionarse:

Durante el intento. Sélo disponible para algunas modalidades de Comportamiento de las
preguntas.

Inmediatamente después de cada intento. La revisién puede hacerse en los dos minutos
siguientes al final de un intento.

Mads tarde, mientras el cuestionario estd aun abierto. La revision puede hacerse en
cualquier momento después de contestar al cuestionario y previamente a la fecha de

cierre.

Después de cerrar el cuestionario. La revisién puede realizarse una vez que haya pasado

la fecha de cierre del Cuestionario.



" Revisar opciones

Durante el intento

¥| Elintento

[] silas respuestas son correctas

[C] puntos

[[] Realimentacién especifica (de Ias
opciones)

[[] Realimentacién general (de I
pregunta)

[] Respuesta correcta

Inmediatamente después de cada
intento
[[] Elintento

Silas respuestas son correctas
[] puntos

Rezlimentacién especifica (de las
opciones)

Realimentacién general (de la
pregunta)

Respuesta correcta

[] Retroalimentacién global

Mis tarde, mientras el cuestionario
est4 atn abierto
[T] Elintento

Si las respuestas son correctas
[C] puntos

Realimentacion especifica (de las
opciones)

Realimentacién general (de la
pregunta)

Respuesta correcta

[[] Retroalimentacién global

Después de cerrar el cuestionario

Elintento
[V] silas respuestas son correctas
Puntos

Realimentacién especffica {de las
opciones)

[¥] Realimentacion general (de la
pregunta)

Respuesta correcta

[V] Retroalimentacién global

Retroalimentacién global

Matriz de opciones a revisar

Los elementos que se pueden mostrar a los estudiantes son: o El
intento, las respuestas del alumno. o Si las respuestas del
alumno son correctas. o La puntuaciéon obtenida. o
Retroalimentacion especifica de la respuesta elegida. o
Retroalimentacion general de la pregunta.

o Lasrespuestas correctas.

o Laretroalimentacién global del cuestionario.

Apariencia:

“Mostrar la imagen del usuario”. El nombre del estudiante y su imagen en el tamafio

seleccionado son mostradas en la pantalla durante el intento y la revisién.
* “Decimales en las calificaciones”. Establece el niumero de decimales en la calificacién.

* “Decimales en las calificaciones de las preguntas”. Fija el nimero de decimales en la

calificacién de preguntas individuales.

* “Mostrar bloques durante los intentos”. Determina si se muestran los bloques

normalmente durante la realizacion del cuestionario.

Restricciones extra sobre los intentos:

* “Se requiere contrasefia”. Establece una contrasefa de acceso al

Cuestionario.

* “Se requiere direccion de red”. Restringe el acceso al Cuestionario a un rango de
direcciones IP. Idoneo para exdmenes presenciales.

*  “Forzar demora entre los intentos primero y segundo”. Determina el tiempo que tiene

gue pasar entre el primer intento y el segundo.



*  “Forzar demora entre intentos posteriores”. Limita el tiempo entre el segundo intento y
posteriores.

* “Seguridad del navegador”. Si esta seleccionada la "Pantalla completa emergente con
cierta seguridad JavaScript"”, el cuestionario sélo se inicia si el estudiante tiene un

navegador con JavaScript activado.

Retroalimentacion global del cuestionario:
* “Retroalimentacion global”. Consiste en un texto que se le muestra al estudiante y que

varia dependiendo de la puntuacién obtenida en el Cuestionario.

Ajustes comunes del médulo

* Seleccionar el resto de ajustes comunes a todas las actividades. Ver apartado

1.7.2. Ajustes comunes.

Pulsar el botén “Guardar cambios y mostrar” .

Cuestionario 1

Método de calificacién: Calificacion més alta

Adn no se han agregado preguntas

Editar cuestionario

Configurando un cuestionario

Pulsando sobre “Editar cuestionario” se presenta la opcién de agregar nuevas preguntas. Para
ello pulsando sobre “Agregar” se despliegan las tres opciones que ofrece el cuestionario de
introducir preguntas al mismo.

Editando cuestionario: Cuestionario 1
Preguntas:0 | Este cuestionario ests abierto Caificacldn méxima

10.00
Total de calificaciones: 0.00

m I una nueva pregunta

[CJ Ordenar las preguntas al azar (3

Agregar preguntas a un cuestionario

*  “Una nueva pregunta”. Permite crear las preguntas del cuestionario en el momento.
Ver apartado 2.6 Banco de preguntas.

*  “Del banco de preguntas”. Habiendo creado las preguntas previamente, ver el apartado
2.6 Banco de preguntas, permite afiadirlas en el cuestionario seleccionandolas del

listado de preguntas existentes en el Banco de preguntas.



Seleccionar una categorfa;  Divisién del tiempo histérico (15) v

Opciones busqueds w
[IMostrar preguntas de las subcategorias

[ mostrar también preguntas antiguss
Elx= Pregunta

4 [[] %2 Edades 12 Un cuerpo de masa {m} se deja caer desde una altura {h} ;Cudl es su energia mecénica?

4 [] %2 Edades 13 Se dispone de {2} lapiceros y se deben repartir entre {b} alumnos ;Cuantos lapiceros tendra cada alumno?

+ [[] 23 Edades 15 ;De cuantos hombres dispone el general Marco Aurelio si tiene bajo su mando {3} legiones y {b} centurias?

+ [ 1 i3 Edades 14 Calcula el area de un rectdngulo de {l} de longitud y {w} de ancho.

+ [[] % Edades 11 Si paco tiene {a} vacas y cada dfa obtiene {b} litros de leche ;Cuantos litros de leche produce cada vaca de media al dia?
+ [] O Edades8 Desarrolle el temala Edad Media.

4 [ §:3 Edades7 Enumera de més antiguos a mas modernos los sigueintes periodos histéticos:

+ D 22 Edades 9 ;Quién descubrié América? {#1} ;En que aio? {#2]

4+ [] 3= Edades1 El periodo de tiempo comprendido desde |2 aparicién del hombre hasta la invencién de la escritura se conoce como:
4 [ 3= Edades2 ;Que edad es la més préxima a la historia?

4 [] 3= Edades 6 ;Cusles de los siguientes periodos se comprenden en Iz prehistoria?

4+ [] 2% Edades 10 Afio delz guerra civil espafiola.

4 [[] = Edades5 El periodo de tiempo comprendido entre el Paleolitico y el Neolitico se denomina

4 [] <+ Edades3 Elfin de la Edad Media da paso a la Edad Contemporanea.

4 [] ++ Edades4 LaEdad Contemporanea se inicia en el SXVIIl y continua hasta nuestros dias

Afiadir preguntas seleccionadas para el cuestionario

D P O O L O L O O L O HL L O DL

Agregar preguntas a un cuestionario del Banco de preguntas

*  “Una pregunta aleatoria”. Permite incluir en el cuestionario preguntas al azar del Banco
de preguntas previamente creado en el curso. También permite crear una categoria de
la que se seleccionan el numero de preguntas aleatorias que se desee en el cuestionario.

Para ello, una vez decidido el nUmero de preguntas que se afiaden al cuestionario de

modo aleatorio de dicha categoria, es necesario crear las preguntas que componen la

misma. Ver el apartado 2.6 Banco de preguntas.




Pregunta aleatoria desde una categoria existente

Categoria Por defecto en Monografico de cuestionarios (3) : v

[ Incluir también preguntas de subcategorfas

Ndmero de preguntas al azar 1 : i

Pregunta aleatoria utilizando una categoria nueva

Nombre

<]

Categoria padre () Superior

Crear la categoria y afiadir pregunta aleatoria

Agregar preguntas aleatorias a un cuestionario

Las preguntas seleccionadas se presentan en el centro de la pantalla, pudiendo en
todo momento quitarlas del Cuestionario «@n Se  puede decidir el orden de
aparicién de las pregun tas, el peso o calificacién que tiene cada unay la calificacién

maxima del cuestionario.

Editando cuestionario: Cuestionario 1®
Preguntas:9 | Este cuestionario est4 abierto Ca | Ifl Ccaclion maxima so b re Ia Calificacion maxima
. . . 10.00
que se evalla el cuestionario. Dl—a
P [Jordenarias preguntas al azar ()

Pigina1 Agregar~
L5 1 50 mestoraesmiaei B w2
" pagina . . . Agregar~

+ . Cambiar el orden de la pregunta en el cuestionario. | T
"™ pagina3 Agregar~

% 3 %% Edades12Un cuerpo de masa{m] se deja caer desde una altura {h} ;Cu4l es su energia mecénica? ‘ Previsua |izar Ia pregunta I @0 100,

" psginad Agregar~
F longitud y {w] de ancho. QO 100,

Afiadir un salto de pagina. =

I} + 5 To ﬁHsllSipaooﬁene(a]vacasycadadraobtiene{b)lhrosdelechegCuantoslitrosdeleche‘ Eliminar |a pregunta de' cuestionario_ IQ@ 100

" pagina6 s
4 6 [J% Edades8Desarrolle el temala Edad Media. Qo 10,
o Pigina7 Agregar~
& 7 $:# Edades7 Enumera de mas antiguos 2 mas modernos los sigueintes periodos histéticos: Qe 100,
= Pigina8 LA
. % B 70 Edades9;Quiéndescubris América? (£1] En que afo? (#2} ‘ Peso relativo de cada pregunta. |
Pigina9 eaae
4 9 3-8 Edades1Elperiodo de tiempo comprendido desde la aparicién del hombre hasta la invencién de la escritura se conoce como: QO 100,
Agregar~

Editando cuestionario

No se pueden afadir ni quitar preguntas de un cuestionario si alguno de
* los alumnos ya lo ha contestado, sélo modificarlas.

é¢Como funciona?




Pulsando “Comenzar”, se pone en marcha el intento y el temporizador, si esta configurado. El
intento no finaliza hasta que el estudiante pulsa “Enviar todo y terminar” o se envia
automaticamente tras finalizar el plazo o concluir el tiempo si asi lo ha configurado el profesor.

Areapersonal © Cursosdeejemplo © Pruebas © Historia © Autoevaluacién Tema 1
= NAVEGACION POREL Historia
CUESTIONARIO
v
A0
Adnsin responder
Terminar intento... T Seleccione una:
histon
Tiempo restante 0:16:48 oo Ol Reletna
¥ Marcar O b. Paleaolitico Superior
Cuestitn QO cHistoria
O d.Edadde Cobre
QO e.Edad Media
Pregunta2 £Quién descubris América? [v]
Adn sin responder o
Calificado sobre
100
¥ Marcar
cuestion

Guardar y sequir

Autoevaluacion Tema 1

Resumen del intento

Pregunta Estatus

1 Respuesta guardada
2 Respuesta guardada
3 Respuesta guardada
4 Respuesta guardada
5 Respuesta guardada
6 Respuesta guardada
7 Respuesta guardada

8 Respuesta guardada

Volver al intento

Tiempo restante 0:14:42

Este intento debe ser presentado por martes, 13 de junio de 2017, 12:26.

Enviar todo y terminar
Volver alaseccion %1
\_

Resolucion de un cuestionario




Durante la resolucion es muy recomendable que el alumno guarde las
respuestas que lleva escritas cada poco tiempo pulsando en “Guardar y
sequir” o “Siguiente”, de lo contrario pueden perder la informacion
introducida por caducar la sesion del navegador.

Seguimiento de la actividad

Unavez que lo s estudiantes han resuelto un Cuestionario , se dispone de una gran
cantidad de informacién. Pulsando sobre el enlace al Cuestionario desde la pagina
principal del curso y posteriormente en “Intentos: N”, puede observar el nimero de

ellos resueltos por los  alumnos, y entre otros datos, la calificacidon obtenida en cada

pregunta y en el total del mismo, la fecha de realizacién y la cantidad de tiempo

invertido.

Puede “Descargarse todos los datos de la tabla como” una hoja de calculo o un
archivo y disponer de  datos estadisticos. Pulsando sobre “Revision del intento” , en
cada entrada de la tabla el profesor puede visualizar cada Cuestionario taly como lo

contesta el alumno.

Si se modifica alguna de las preguntas habiendo contestado ya algun estudiante , se
tien en que volver a calificar los intentos pulsando “Recalificar todo” . Marcando la
casilla situada a la izquierda del mismo , también puede  “Eliminar los intentos
seleccionados” vy “Volver a calificar los intentos seleccionados” en lugar de

recalificar a todos los estudiantes.

" Qué incluir en el informe

El p rofesor decide q ueé Losintentosde  usuarios matriculados que han hecho intentos de resolver el cuestionario v

intentos quiere que se Losintentosquehay [V]Encurso [V]Atrasado [V]Finalizado  [¥]Nunca presenté

muestren en la tabla.

Mostrar Gnicosintentos || que han sido recalificadas / estan marcadas porque necesitan recalificarse

” Mostrar opciones Decidir cuantos intentos se quieren ver

——— por pagina y si de éstos, se quiere ver la

informacion de cada pregunta.
Muestra / descarga puntuaci6n de Si|v
cada pregunta

Vista de resultados (1)



Descargar datos de tablacomo ~ Valores separados por comas (.csv) |V |

Nombre/ Direccién
Apellido(s) decorreo  Estado el

RIS CL AR SELEN  Volver a calificar los intentos seleccionados | Eliminar los intentos seleccionados

Tiempo P1 P2 P3 R4 P5 P6 R7 P8
Finalizado requerido Calificacd6n/10.00 /125 /125 /125 /125 /125 /125 /125 /125
13 dejunio 1:::: da 8 minutos
m} 3 al3@owoc| Finalizado| de 2017 | 208 X000| X000 X-042| v 125 X 0.00] X 0.00] v 1.25( X 0.00
n 2017
ol fnte 12:06 12:15 segundos
alumml> 13 de junio 1u ::‘?‘: " 1minutos
m} i al1@oxxoox | Finalizado | de 2017 d 21 92.00 025( v 125 « 125 [ 125|+ 1.25| v 125| « 125| v 125
Revisién 1219 2017 i
delintento : 1220 |
o adeiuio |15, |5y
inali 3. x x X - x v x
O al2@oxoox | Finalizado | :;220117 2017 o 333 0 042| v 1.2 ).00| v 1.2! 1 0.0¢
n - 12:22
‘ ‘mendio ‘ 481(3) 0.08(3)|0.42(3) 0.14(3) |1.25(3) (0.42(3)|0.83(3) [ 1.25(3) | 0.42(3)

Grafico de barras del niimero de estudiantes que alcanzan los rangos de calificacion

1

Partcipantes

%
"0
'8
20
2%
%

©
Calficacion
Mostrar informe

Vista de resultados (2)

En Resultados, dentro del bloque de Administracion del cuestionario, se dispone de distintas

opciones:

“Respuestas detalladas”: Permite ver y descargar las respuestas a cada pregunta de modo

detallado.

“Estadisticas”: Proporciona informacién sobre el cuestionario, sobre su estructura y el analisis
estadistico de las respuestas a cada pregunta.



~ Configuracion del calculo de estadisticas

Calcular icas de intentos col j alificaciones | v

Informacion sobre el cuestionario

Ultimo calculo realizado hace 7 minutos 35 segundos. Se han realizado 2 desde entonces.

Volver a calcular

Descargar informe completocomo | Valores separados por comas (.csv) |v

Nombre del cuestionario Autoevaluacién Tema 1
Nombre del curso Historia
Nmero de primeros intentos 2
Namero total de intentos completados 2
Promedio de los primeros intentos 22.92%
Promedio de todos los intentos 22.92%
G ] di imos it 22.92%
Calificaci d ;1 i 22.92%
Calificacid (deit j jones) 22.92%
Desviaci¢ ( i i jones) 2.95%

Vista de estadisticas (1)

Andlisis de la estructura del cuestionario

Descargar datos de tablacomo = Valores separados por comas (.csv) |¥

Nombredela i Indice de Desviaci Calificaci i Peso peso Indice de Efidiencia

Q# pregunta = dificuftad estandar estimada estimado efectivo Discriminaci it i
1 22 Q 7

= 2 0.00% 000% 2000% 12.50% 000%
2 o= 2 Eades? 2 5000% 7071% 3333% 12.50% 6340% -100.00% -100.00%
5 =l

5 2 -1667% 2357% 6.67% 12.50% 36.60%
4 & 2 Edades2 2 5000% 7071% 000% 12.50% -100.00% -100.00%
5 E 3 S 2 000% 000% 12.50% 000%
6 = 2 EdadesS 2 000% 000% 000% 12.50% 000%
.. o dade

5 2 10000% 000% 5000% 1250% 000%
# e 3 Eelatesss 2 0.00% 000% 5000% 12.50% 000%

Vista de estadisticas (2)

Estadisticas de las pregunta

100
%
80
1
)
50
)
* 3
20
10
[ _—

10
20
30
5 ~ - - o ©

Posicien

A ® >

M indce de dficutad
B _Efcioncia discriminativa

Vista de estadisticas (3)
“Calificacion manual”: Permite calificar las preguntas de tipo ensayo y también cambiar la
calificacion recibida automaticamente en el resto de las preguntas en el cuestionario.



Preguntas que necesitan calificacion

Ocultar preguntas calificadas autométicamente

Q# Nombre de la pregunta Para calificar Calif i Total

1 Edades7 0 (1} 4Act 4cal

2 Edades 9 0 0 4 Actusiizar calificaciones 4 Calificar todos los intentos
3 Edades 1 0 0 4 Actusilzar calificaciones 4 Calificar todos los intentos
4 Edades 2 0 0 4 Actuslizar calificaciones 4 Calificar todoslos intentos
5] Edades 6 0 0 4 caiificart

6 Edades5 0 0 iificaciones 4 Calificar todos los intentos
7 Edades 3 0 0 pyes slificsciones 4 Calificar todos los intentos.
8 Edades4 0 0 4 Actulizar calificaciones 4 Calificar todos los intentos

Calificacion manual

En Administracion del cuestionario mediante las “Excepciones de grupo” y “Excepciones de
usuario”, se pueden configurar condiciones distintas tales como fechas, tiempo o intentos, a
las fijadas inicialmente para un grupo de estudiantes o para un sélo.

* Anular
Reemplazar grupo* Grupo A |v
Se requiere contrasefia (2 [[]Desenmascarar
Abrir cuestionario 19 mayo 2016 1" 06 4[] Habilitar
Cerrarcuestionario | 4 || julio v| 2015 |v| 13 |v|| 47 |v|{@] Habilitar
Limitedetiempo () 20 minutos | v | @] Habilitar
Intentos permitidos 1 v
Eneste formulario hay campos obligatorios *.
Anulaciones de grupo
~ Anular

Pasar por altousuario*  Byscar

GATE ALUMNO, alumno@gate.es
alumno demo 2, al2@owocx

alumno demo3,al

Alumno Pruebas 1, alumno1@pruebas.es

Se requiere contrasefia () []Desenmascarar
Abrir cuestionario 19 mayo 2016 1 53 [ Habilitar
Cerrarcuestionario 4 |v| julio v| 2015 |v| 13 |v| 47 |v|E @ Habilitar
Limite detiempo @ 20 minutos | v | 7] Habilitar
Intentos permitidos 1 v

Volver al cuestionario por defecto

En este formulario hay campos obligatorios =.

Anulaciones de usuario



Leccion ©

La Leccion permite crear una secuencia de pdginas con contenido. Al final de cada pagina se
puede incluir una pregunta, y en funcién de la respuesta del alumno, reenviarle a una u otra
pagina. De esta forma se puede crear un itinerario condicional con varias ramas y un
contenido mas interactivo.

La Leccion puede ser utilizada como Recurso de estudio o como Actividad. El uso mas
destacado de la Leccion es como recurso de estudio autoguiado con uno o varios itinerarios
posibles, lo cual requiere para su creacién, organizar y planificar previamente el contenido.

Si se reduce el texto de cada pagina a tan sdlo la pregunta, asociando las respuestas a saltos al
azar a otras paginas (preguntas), lo que se obtiene es una serie de preguntas enlazadas: un
banco de preguntas. Cada vez que el alumno recorra la Leccidn se le presenta una serie de
preguntas al azar y obtiene una calificacidon, como en un examen. Moodle denomina a este
modo de empleo de una Leccion como modo de tarjetas (Flash card). Este uso del médulo
Leccidn lo aproxima a un Cuestionario.

Ejemplos de uso:

Contenido de aprendizaje guiado con itinerario adaptativo, ejercicio de
repaso, juego de preguntas aleatorias  , etc.

éComo se crea?

e

1. Desde la pagina principal de la asignatura, “Activar edicién”.
2. En el tema que se desee pulsar sobre “Agregue una actividad o recurso” y seleccionar
“Leccion”.

3. Pulsar “Agregar”.

Los aspectos a configurar se clasifican por apartados:

General

e “Nombre” de la leccidn.

*  “Descripcion” de la actividad.



Apariencia

“Archivo en ventana emergente”. Esta opcidn abre una ventana emergente al comienzo
de la Leccion a un archivo o pdgina web. En cada pagina aparece un enlace que abre de

nuevo la ventana emergente si fuera necesario.

Definir si se muestra una “Barra de progreso” al final de la leccién. La barra de progreso

tiene mas precision cuando las lecciones son lineales.

“Mostrar puntuacion acumulada”. Con esta opcidn, cada pdgina muestra los puntos que
el estudiante ha obtenido del total de puntos posibles. Por ejemplo, si un estudiante
contesta cuatro preguntas de 5 puntos y ha fallado una pregunta, la puntuacion

provisional es de 15/20 puntos.

/4

Definir si se quiere “Mostrar menu” con la lista de paginas, tabla de ramas, de la Leccion.

Se puede definir una “Calificacion minima para mostrar el menu” a partir de la cual el

estudiante puede ver el menu de la leccidn y asi navegar libremente por ella.

“Mostrar el menu izquierdo solo si la calificacion es mayor que”. Determina si un
estudiante debe obtener una puntuacién para poder ver el menu de la izquierda. Esto
obliga al estudiante a ver toda la Leccion en su primer intento y asi obtener la puntuacion

necesaria para poder utilizar el menu de la izquierda para la revision.

“Pase de diapositivas”. Permite visualizar la Leccion como una secuencia de diapositivas

en lugar de como una tabla de ramas.

“Numero mdximo de respuestas”. En una Pdgina de pregunta es el nimero maximo por
defecto de posibles respuestas y en un Pdgina de contenido es el nimero de botones por

defecto para saltar a otras paginas

“Mostrar retroalimentacion por defecto”. Si se ajusta esta opcion a Si, cuando no se
encuentre una respuesta a una pregunta en particular, se muestra por defecto el
comentario "Esa es la respuesta correcta" y "Esa es la respuesta incorrecta". Si la opcién
se ajusta a No, cuando no se haya indicado retroalimentacion para la pregunta no se

muestra nada.

Si al acabar la Leccion se quiere enviar al estudiante a una Actividad determinada del

curso, se selecciona en el menu “Enlace a la siguiente actividad” .



Apariencia

Archivo en ventana emergente Tamafio méximo para nuevos archivos: Sin limite, nGmero méximo de archivos adjuntos: 1
il Archi
Puede arrastrary soltar archivos aqui para afadirios
Barrade progreso No v
Mostrar puntuacién acumulada No |v
Mostrar men( No |v

Calificaci6n minima para mostrar el 0% v
men(

Pase de diapositivas® (7 No |v
NdGmero méximo de respuestas 4 |v

Mostrar retroalimentaci6n por No |v
defecto

Enlace a la siguiente actividad Ninguno v

Ver menos..

Opciones de apariencia

Disponibilidad

“Disponible desde” y “Fecha final” para indicar el periodo en el que la Leccion estd

abierta.
“Limite de tiempo” del que disponen los alumnos para completar la actividad una vez
iniciada.
Si es necesaria una “Contrasefa” para acceder a la Leccion y en caso afirmativo, indicar

cual es.

Control de Flujo

“Permitir revision al estudiante”. Con esta opcion el estudiante puede volver atras para

cambiar sus respuestas.

“Proporcionar una opcion para tratar de nuevo la pregunta”. En caso de una respuesta
incorrecta el alumno puede responder de nuevo sin puntuar.

El “Numero mdximo de intentos” de los que un alumno dispone para responder
correctamente a una pregunta. Si un alumno tiene dificultad para contestar una pregunta
corta o numérica puede realizar este nimero de intentos antes de que le sea mostrada la

siguiente pagina.



“Accion posterior a la respuesta correcta” determina lo que ocurre después de una
respuesta correcta. Lo habitual es Normal — seguir el flujo de la leccion, para que se siga
el itinerario definido en funcidon de las respuestas. Sin embargo, si se esta usando la
Leccién como un conjunto de preguntas al azar, se ofrecen dos opciones, Mostrar una
pdgina no vista o Mostrar una pdgina no respondida.

“Numero de pdginas a mostrar”. Este valor se usa solamente en las lecciones de tipo
Tarjeta. Su valor por defecto es cero y significa que todas las paginas son mostradas en la
Leccion. Cuando el valor es distinto de cero se muestra ese nUmero de paginas. Después
de mostrar ese nimero de paginas la actividad llega a su fin y se muestra la calificacién

obtenida por el estudiante.

Control de Flujo
Permitir revisién al estudiante No |v

Proporcionar una opcién para tratar No |v
de nuevo la pregunta

Ndmero méximo de intentos 1 |v

Acci6n posterior a la respuesta Normal - sequir el flujo de la leccion | v
correcta

Namero de p4ginas a mostrar 0 v

Opciones de control de flujo

Calificacion

La “Calificacion” maxima que se puede obtener o la escala que se usa para evaluar.
“Leccion de prdctica”. Si se activa, la calificaciéon obtenida no figura en el libro de
calificaciones.

“Puntuacion personalizada”. Permite dar a cada respuesta una valoracién numérica que
puede tomar valores positivos o negativos. Por defecto el valor de una respuesta correcta
es uno, y cero si la respuesta es errénea.

“Se permite volver a tomar la leccion”. Determina si los alumnos pueden acceder a la
leccién mas de una vez. En caso afirmativo, en “Calificacion con varios intentos” se indica

si la calificacion obtenida es la media o la maxima obtenida de los intentos.

El “Namero minimo de preguntas” vistas para que se calcule la calificacion.



Ajustes comunes del médulo

O Seleccionar el resto de ajustes comunes a todas las actividades. Ver apartado

1.7.2. Ajustes comunes.

4. Para terminar, pulsar “Guardar cambios y mostrar”.

Para continuar con el proceso de creacién de una Leccion se editan las paginas o preguntas
gue la componen y, en su caso, los saltos entre ellas que definen el itinerario, o itinerarios,
para recorrerla. En el caso de que se vaya a utilizar la Leccidon como un recurso de aprendizaje
guiado y condicionado con varias ramas, es muy recomendable hacer primero sobre papel el
disefio y el flujo de la Leccidn antes de empezar a trabajar en Moodle. La edicién inicial y
posterior se realiza desde la pestafia “Edicion”.

Para crear una pdgina de pregunta se debe seleccionar el tipo de pregunta que va al final de la
pagina (Emparejamiento, Ensayo, Numérica, Opcion multiple, Respuesta corta o
Verdadero/Falso) y pulsar en “Afiadir una pdgina de pregunta”.

” Crear una pagina de preguntas

Seleccione untipodepregunta  Opcion mltiple | v

Adiadir una pagina de pregunta || Cancelar

Seleccionar tipo de pregunta de la pdgina

Se muestra un formulario en el que se indica el “Titulo de la pagina” y el “Contenido de la
pdgina”. Los campos siguientes varian en funcion del tipo de pregunta y son similares a los de
creacion de preguntas en el Banco de preguntas del curso. Cada opcidn o respuesta tiene dos
campos adicionales:

*  “Saltar”. Indica la pagina que se muestra al marcar una opcién, pudiendo ser un salto
relativo o absoluto a cualquier pagina de la leccion.
*  “Puntuacion”. Es el numero de puntos que suma esa opcién o pregunta para la

calificacion final de la Leccion.



" Crear una pagina de preguntas
Titulo de la pagina’

Contenido de Ia pégina*

Opdi [ Muitire

" Respuesta 1

Saltar (7 Pagina siguiente | v

Puntuacién 1

Crear una pdgina de pregunta (Opcion multiple en el ejemplo)

e oz

Las paginas se van mostrando en el cuadro de la pestaiia “Edicion”. El orden que aparece es el
de navegacion por defecto, es decir, si no se incluye ningln salto, las respuestas correctas
muestran la pagina siguiente y las respuestas incorrectas muestran la misma pagina otra vez.
Es posible cambiar el orden de navegacidn o asociar un salto a cualquier respuesta pudiendo
crear un itinerario mas complicado.

Leccion® Volver a laseccién %)
Edicién Calificar ensayos

Titulo de la pAgina Tipo de p4gina Saltos Acciones
Contenido Péginasiguiente % % Q X Anadir unanueva pagina... v
Colén Opci6n miltiple Pagina siguiente 4 % @ % Afiadirunanueva pagina... %

Estapéagina
Estapégina

Edicidn de pdginas de una Leccion



Edicion de las paginas de la Leccion para crear una actividad de preguntas al azar

Si la Leccidn va a consistir en un conjunto de preguntas (Flash cards) que aparecen de forma
aleatoria, es posible “Importar preguntas” desde un archivo de texto.

Importar preguntas

Formatodearchivo  Formato GIFT v

Subir Rl Tamario miximo para archivos ruevos: 2GB

o

Importar preguntas a la  Leccion

Los formatos admitidos son los mismos que los utilizados en el Banco de preguntas del curso,
por lo que es sencillo utilizar esas preguntas exportandolas desde el banco de preguntas e
importdndolas a la Leccidn. Si hay que crear las preguntas desde cero, se utiliza el enlace
“Anadir una pdgina de pregunta”.

é¢Como funciona?

El alumno accede a la primera pagina y desde ella empieza a recorrer la Leccidn segun el
itinerario que haya disefiado el profesor, en funcién de sus respuestas a las paginas con
pregunta y las opciones que tome al final de cada pagina de contenido. Segun el recorrido y las
respuestas, el estudiante obtiene una calificacién que pasa al libro de calificaciones.

Seguimiento de la actividad

Desde la pestaia “Informes” se accede a las calificaciones que han obtenido los estudiantes en
cada intento realizado. En la parte inferior se muestran las estadisticas generales de la Leccidn.
Pulsando sobre el intento de un estudiante se muestra la informacion detallada de su
recorrido y sus respuestas. Ademas, el enlace “Estadisticas detalladas” presenta un informe
de cada pregunta que compone la Leccidn.

gl Calificar ensayos
Revisién Estadisticas detalladas

Ver todas las calificaciones del curso
Nombre Intentos Puntuacién alta

alumno demo 2 [} 100%
Seleccionar todos / No seleccionar ninguno  Elegir... X

Estadisticas de la leccion

i6nalta

>

i6n baja Tiempo alto Tiempo bajo

kg

pr Tiempo pi

100.00% 9 segundos 100% 100% 9 segundos 9 segundos

Seguimiento de una  Leccion



Si alguna de las pdaginas de pregunta es de tipo Ensayo, éstas se evaluan de forma manual en la
pestafia “Calificar ensayos”.



4.10. Taller 2

El Taller permite proponer un trabajo con la caracteristica de que debe ser evaluado por otros
estudiantes, evaluacion entre pares. La evaluacidn debe hacerse mediante un conjunto de
criterios y rabricas.

En el Taller el alumno recibe dos calificaciones separadas:

* Por su trabajo, procedente de las evaluaciones que recibe.
* Por sus evaluaciones. Las evaluaciones que realiza el estudiante son calificadas de forma

automatica en funcion del resto de calificaciones.
El Taller se desarrolla en cinco fases, cada una con unas tareas determinadas para profesory

estudiantes. El paso de una a otra puede ser programado mediante fechas o controlado
directamente por el profesor. Estas fases son:

1. Configuracion.

2. Envio.

3. Evaluacion.

4. Calificacion de evaluaciones.
5.

Cierre.

4 )

Ejemplos de uso:

Evalua cion de un proyecto entre compafieros, concurso sobre el mejor
“%  trabajo a través de la valoracion de los propios estudiantes, evaluacion
de un trabajo mediante una plantilla con varios elementos a considerar ,

\ etc. )

éComo se crea?

Iy

1. Desde la pagina principal de la asignatura, “Activar edicién”.
2. En el tema que se desee pulsar sobre “Agregue una actividad o recurso” y seleccionar “Taller”.

3. Pulsar “Agregar”.

Los aspectos a configurar se clasifican por apartados:



* “Nombre del Taller”.

e “Descripcion”. Indicar de forma general en qué consiste la actividad.

Ajustes de calificacion

*  “Estrategia de calificacion”. Ver tabla.

Tipo de Calificacion Calif. Calif. c tari 5 L
. .. . . omentario escripcion
estrategia Numeérica Si/No Niveles P
Calificacion Si N N Si Se pueden comentar y calificar los aspectos
i o o i Jo
acumulativa especificados en la rubrica.
. ) Se comentan los aspectos especificos, pero no se
Comentarios No No No Si o
califican.
. Se pueden realizar comentarios y calificar con si
Numero de ) . . . -
No Si No Si 0 no sobre las afirmaciones definidas.
errores
L ) Se evaltan una serie de criterios especificados
Rubrica No No Si No .
por niveles.

“Calificacion por el envio”. Es la puntuacion maxima que puede obtener el estudiante por su

trabajo.

“Calificacion de la evaluacion”. Es la puntuaciéon maxima que puede obtener el estudiante por

las evaluaciones que realiza de los trabajos de otros estudiantes.

“Decimales en las calificaciones”. Indica el nimero de decimales que se usan.

Parametros de los envios

“Instrucciones para el envio”. Introducir las instrucciones necesarias para realizar la tarea. Es
recomendable que se indique aqui el tamafio y el formato de los archivos que han de enviar

los alumnos.

“Numero mdximo de archivos adjuntos por envio”. Indica el niUmero de archivos adjuntos que

puede enviar el estudiante.
“Formatos de ficheros que se permiten entregar”. Se pueden restringir los formatos de los
archivos a entregar a través de una lista separada por comas de las extensiones permitidas.

“Tamaiio maximo del archivo de entrega”. Es el tamafo maximo por archivo.

“Envios de ultima hora”. Define si el estudiante puede enviar su trabajo fuera de plazo. Dichos

trabajos no se pueden editar.



Configuracion de la evaluacion

“Instrucciones para la evaluacion”. Introducir las indicaciones y recomendaciones necesarias

para evaluar los trabajos de los otros estudiantes.

“Usar auto-evaluacion”. Indica si los estudiantes tienen que evaluar también su propio

trabajo.

Comentario

“Modo de realimentacion global”. Afiade un campo de texto en la parte inferior del

formulario de evaluacion. La realimentacién puede ser: “Opcional” u “Obligatoria”.

“Numero mdximo de adjuntos”. Indica el nimero de archivos adjuntos con los que puede

responder al estudiante.

“Formatos de ficheros permitidos para la retroalimentacion”. Se pueden restringir los

formatos de los archivos de retroalimentacidn a través de una lista separada por comas de las

extensiones permitidas.
“ - - , , ., ~ L .
Tamafio mdximo del archivo de retroalimentacion”. Es el tamafio maximo por archivo.

“Conclusion”. Es un texto que se muestra a los participantes al final de la actividad.

Envios de ejemplo

“Usar ejemplos”. Define si el profesor realiza alglin envio de respuesta a la tarea que sirve
de ejemplo y los estudiantes practiquen la evaluacidon sobre él.

“Modo de evaluacion de ejemplos”. En el caso de haber marcado “Usar ejemplos”, se puede
seleccionar aqui: si su evaluacién es voluntaria, si debe hacerse antes de realizar el envio de
la tarea, o si puede evaluarse después del propio envio pero antes de evaluar a otros

compaiieros.

Disponibilidad

“Abierto para envios desde” y “Fecha limite de los envios” definen el periodo durante el
que se pueden realizar los envios de respuesta.

“Cambiar a la siguiente fase después de la fecha limite para envios” hace que el taller pase
de la fase de envio a la de evaluacion automaticamente al llegar la fecha de fin de envios.
“Disponible para evaluacion desde” y “Fecha limite para las evaluaciones” marcan el

periodo durante el que los estudiantes tienen acceso a revisar y evaluar los trabajos

enviados por sus compafieros que les han sido asignados.



Ajustes comunes del médulo

O Seleccionar el resto de ajustes comunes a todas las actividades. Ver apartado

1.7.2. Ajustes comunes.

4. Para terminar, pulsar “Guardar cambios y regresar al curso”.

Existen mds elementos por configurar antes de poner en marcha el Taller. Estas se ven en el
apartado Seguimiento de la actividad.

é¢Como funciona?

La primera actividad del estudiante en el Taller es el envio de trabajo propuesto por el profesor,
siguiendo las “Instrucciones para el envio” dadas por él. El envio estd compuesto por un titulo,
un texto y los archivos adjuntos que permita la configuracion. El estudiante puede modificar su
trabajo siempre que el Taller se encuentre dentro de la Fase de envio y dentro de las fechas

definidas.
Ejemplo de taller

Fase deenvio

Instrucciones para el envio ~
i i i de adjuntar unaimagen.

Suenvio ~
Usted atn no ha enviadosu trabajo

Empiece a preparar su envio

Titulo*

Contenido del envio

Namero maximo de archivos adjuntos 1
poremvio

Adjunto

-

Puede arrastrary salta archivos aquf para fairios

Envio de la respuesta a un Taller

Cuando el Taller entra en la Fase de evaluacion, al alumno se le presentan los trabajos que tiene
asignados para evaluar. Salvo que se cambien los permisos, la evaluacién es totalmente ciega
(no se conoce al autor del envio). Aqui cada estudiante observa cdmo han resuelto el mismo
problema otros compafieros.



Fase de evaluacion
Fase de configuracién Fase de envio F: di i i i ¢ Cerrado
~ Evaluara compaeros
Tots:2
pendiente:2
Suenvio »
Instrucciones para la evaluacién +
Sefiale el nivel que considere méas adecuado en cada de los criterios enla rdbrica. Después justifi luacion pr i ideas para la mejora.

Envios asignados para evaluar +
El chocolate

enviado en martes, 10dejuniode 2014, 14:26

/Adn no hay calificacién

Queso

enviado en martes 10 dejuniode 2014, 14:29
modificado en miércoles; 11 dejunio de 2014, 1305
/Adn no hay calificacién

Evaluacion de envios por parte del estudiante (2 en este ejemplo)

Tras pulsar el botén “Evaluar”, se presenta la plantilla de evaluacién definida por el profesor
para evaluar los trabajos. La plantilla varia en funcién de la Estrategia de calificacion
configurada.

Envio evaluado
/‘A N
( ‘ \ Platanos
(.) por alumno demo 3
enviado en jueves, 12 de mayo de 2016, 1008

Los pldtanos son fuente de potasio

/& suevaluacién
. por zlumno demo 2
Aon no evaluzdo

Formato de evaluaci6n +

Criterios Niveles
iEs una alimento beneficioso (@) O @) (@)
para la salud? No es un alii Tienes propiedad Es bastante aconsejable. Por sus propiedades, es un alimento
beneficioso. positivas y negativas. muy recomendable.
La descripcién, jexplica las 0O @) (@) e
propiedades del alimento? No se explica ni Simplemete enumera sus Enumeray justifica las propiedades. Explicay justifica todo de forma
justifica nada. propiedades. rigurosa.
iSon correctas las O @) O O
conclusiones? Esté totalmente Lasconclusionesnoson  Sus conclusiones son correctas aunque Acierta completamenteenla
equivocado. del todo correctas. ha olvidado algunos datos de interés. justificacién de las propiedeades del
alimento.

Plantilla de evaluacion

Mientras el Taller se encuentra en la Fase de evaluacion y dentro de las fechas definidas, el alumno
puede modificar las evaluaciones que haya hecho.

Envios asignados para evaluar +
El chocolate
enviado en martes, 10dejunio de 2014, 14.26

Ya calificada

Queso

enviado en martes, 10de junio de 2014, 14.29
modificado en miércoles, 11 de junio de 2014, 13:05
Adin no hay calificacién

Evaluar

Evaluacion de envios por parte del estudiante




Pasada esta fase, se calculan las dos calificaciones finales del alumno, por su trabajo y

por sus evaluaciones, y una vez que el taller se encuentra en la fase cerrado pueden ser
consultadas en Calificaciones.

Seguimiento de la actividad

El profesor debe realizar unas tareas distintas en funcidn de la fase de desarrollo en la que se
encuentre el Taller. Una tabla informa de la fase actual y de las acciones a completar, ademas de

proporcionar avisos sobre el desarrollo. Pulsando sobre una tarea, se accede al lugar donde se
realiza.

~ Proporcions instrucciones parz la
evaluacién
Asignar envios
esperadocd
presentadecd

teoasignaco:0

Tabla de gestion del Taller

El paso de una fase a otra puede controlarse mediante una programacion de fechas en la
configuracién o mediante una accién del profesor pulsando en el icono ¥ de cada fase.

Fase 1. Configuracion

En esta fase se termina de configurar el Taller antes de ponerlo en marcha. Las tareas que
comprende son:

* Defina la descripcion del taller. En el caso de que no se haya hecho en el paso anterior de

creacion de la actividad.

* Proporcione instrucciones para el envio. En el caso de que no se haya hecho en el paso

anterior de creacion del Taller.

* Editar formato de evaluacion. El formulario depende de la Estrategia de calificacion elegida,
por ejemplo, en la calificacion acumulativa, esta formado por uno o mds aspectos, cada uno

con una descripcion, una escala para calificarlo y un peso en la calificacién total.



Calificacién acumulativa

“ Aspecto 1

v
Originalidad de la solucidn propuesta.
Mejor calificacién posible /Escalas  Tip, PURSCN |y
wtilizar
Escatz 003 10,0000 un cecimal (0]

Puntuscién mixima 10

Ponderacién 1 v

Desarrolio de I3 ides.

Mejor calificacién posible /Escalas  Tip, Putatin
Escala 002 10,0000 un cecimal (Yo

Puntuacién mixima 5

Configuracion de los aspectos en la calificacion acumulativa

* Preparar envios de ejemplo. Si al crear el Taller se ha marcado la opcién “Usar ejemplos”, es
el momento de realizar uno o mas envios. Este envio se realiza de la misma manera en que

lo hace un estudiante. Después de realizar estos envios debe evaluarlos.

Fase 2. Envio

Es la Fase de envio de respuestas por parte de los estudiantes. El profesor debe:

O Asignar los envios para ser evaluados. La asignacion se hace el final de la fase y puede ser
aleatoria o manual. En la asignacidn aleatoria Moodle se encarga de repartir los envios para
ser evaluados. El criterio puede ser el nimero de trabajos que debe evaluar un revisor o el
numero revisores que deben evaluar cada trabajo. Ademas, se puede:

o Si estd configurado el Modo grupos, “Impedir revisiones por pares del mismo grupo”. Si en

el Modo de grupos se elige Sin grupos esta opcién no aparece.

o “Eliminar asignaciones actuales”, borrando todas las asignaciones de evaluacién que haya

en el momento.
o Indicar si “Los participantes pueden evaluar sin haber enviado nada”.

o “Agregar autoevaluaciones”, para que los alumnos revisen o autoevallen su propio trabajo.



~ Ajustes de asignacion
Mododegrupo No hay grupos
Namero de evaluaciones 5 |v| porenvio vv |

Eliminar asignaciones actuales [ |

Los participantes pueden evaluarsin [ |
haber enviado nada

Agregar autoevaluaciones ||

Ajustes de asignacion aleatoria

La asignacion aleatoria puede programarse desde la pestaiia Programacion de asignacion para
realizarse automaticamente al acabar la Fase de envio. Después de activarla, se deben rellenar
las opciones ya vistas. En la asignacion manual el profesor decide qué trabajos evalua cada
estudiante. De cada participante se puede ver quién revisa su trabajo y qué trabajos revisa.

Asignacién manual Asignacién aleatoria Asignacién programada

El participante es evaluado por Participante El participante evalGa a
Anadir revisor Anadir revisor
Seleccionar un usuario... |V demo 1alumno

Seleccionar un usuario... |V

demo 2 alumno @ fatannae demo 3 alumno @

Adn no hay calificacién

demo 3 alumno @ demo 4 alumno ©

Anadir revisor Afadir revisor
Seleccionar un usuario... EI demo 2 alumno Seleccionar un usuario... |V

demo 3 alumno @ R e demo 1alumno @

Adn no hay calificacién

demo 4 alumno @ demo 4 alumno ©@

Asignacion manual de revisiones

Es posible realizar una asignacién aleatoria y posteriormente modificarla desde la asignacién
manual.

O Proporcionar instrucciones para la evaluacion. En el caso de que no se haya hecho en el paso
anterior de creacién del Taller.

Fase 3. Evaluacion

El profesor puede calificar los envios de los estudiantes, pero no es obligatorio. Tras evaluar un
trabajo, el profesor define el peso que tiene su calificacién a la hora de establecer la calificacion
de referencia que sirve para calificar las evaluaciones de los estudiantes a ese trabajo. En esta
fase se muestra una tabla con las calificaciones que recibe cada trabajo.



Fase de evaluacion

Fase de configuracién § Fasedeemio? Fase de evaluaci6n Fase de calificacitn de evalusciones ¢ Cerrado
+/ Definaia descripcion del taller +/ Proporcians instrucciones parz la ~ Calcular calificaciones de envios
v Proporcione instrucciones pars el evaluadidn emwendas 4
emvio +/ Asignarenvios aicdadez0
/ Editar formutarios de evaluacién eerate & + Calcularcafificaciones de

presentadecd evaluacién
toasignade:d ssperadacd
sicdadzs0

&/ Prepararenvios de ejemplo
~# Propordonar una conclusién de I
45

Suenvio +
Usted atin no ha enviado su trabajo

Informe de calificaciones del Taller ~

Nombre* - /Apeliido(s). Emvio* + /Ultimo modificado® +

modificado en miércoles, 11 de junic de 2014, 12:36
- demo 5 alumnc
* u demo 1 alumno

< u demo 3 alumno

< u demo 4 alumno

imodificada en miércoles, 11 de junia de 2014, 1252
| < demo 5akamno
£ ‘u demo 1 alumno

1Oy ..

Tabla de presentacion de evaluaciones recibidas y otorgadas

Pulsando sobre una calificacidn se accede al detalle de la misma, es decir, a la calificacidon que se ha
otorgado a cada aspecto.

Fase 4. Evaluacion de calificaciones

En esta fase, Moodle calcula de forma automatica la Calificacion de los envios y la Calificacion de
las evaluaciones. Para ello, el profesor debe, dentro de Ajustes de la evaluacion de las
calificaciones, seleccionar un valor en “Comparacion de evaluaciones” (muy laxa, laxa, justa,
estricta o muy estricta) y pulsar “Recalcular los resultados”.



Fase de calificaci6n de
evaluaciones
Calcular calificaciones de envios
pr—
calodadasd
Calcular calificaciones de
evaluacién
pr——
calodadas 5
X Proporcionar una conclusién dela
actividad

Meétodo de evaluacion de calificaciones

?) Comparacion con la mejor evaluacion |V

~ Ajustes de la evaluacion de las calificaciones

Comparaci6n de evaluaciones (7 justa v

Recalcular las calificaciones

Cdlculo de calificaciones

SCORM *

Un paquete SCORM (Sharable Content Object Reference Model) es un contenido empaquetado de
manera que sigue el estdndar SCORM de objetos de aprendizaje. Estos paquetes pueden incluir una
o0 varias paginas con textos, imagenes, ejercicios o cualquier otro elemento mas o menos
interactivo que funcione en un navegador web. El médulo permite cargar cualquier paquete
SCORM estandar y convertirlo en parte de un curso. Moodle no genera el contenido, lo reproduce y
guarda los datos y puntuaciones generados por la interaccién de los estudiantes con él.

¢Como se crea?

1. Activar el “Modo Edicién” del curso.
2. En la semana o tema deseado, pulsar sobre “Afadir una actividad o un recurso” y seleccionar

“Paquete SCORM”.

3. Pulsar “Agregar”.
Los aspectos a configurar se clasifican por apartados:

General

e Definir el “Nombre” de la Actividad.

* Afadir la “Descripcion”, un texto que indique de forma general en qué consiste la Actividad.
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Paquete
* Afiadir un “Paquete” SCORM pulsando en el botén “Agregar...” o arrastrando el archivo al

recuadro correspondiente. El paquete es un archivo con extensién .zip que contiene archivos

validos de definicién de curso SCORM o AICC.

* En “Actualizar frecuencia automdticamente” dejar el valor “Nunca”.

Apariencia
*  “Mostrar paquete” SCORM en una nueva ventana, del tamafio y con las opciones que se
desee, o dentro en la propia ventana del curso.

* Sise abre en una nueva ventana, definir sus dimensiones y los componentes que se muestran

de la misma.
* Indicar si se quiere “Mostrar nombre de la actividad” sobre el reproductor de SCORM.

* Sise marca “Pasar por alto al estudiante la pdgina de estructura de contenidos” hace que al

alumno no se muestre este elemento.

*  “Ocultar boton de previsualizacion”. Si se muestra este botdn, el alumno puede recorrer el

SCORM sin que se considere que ha realizado un intento.

*  “Mostrar la estructura del curso en la pdgina de entrada”, si se activa, la tabla de contenidos

se muestra en la pagina de resumen del SCORM.

*  “Mostrar la estructura del curso en el reproductor”, indica donde se muestra la estructura del

SCORM durante su visualizacion o si queda oculta.

*  “Mostrar navegacion” al mostrar el contenido del SCORM.

o “No”. No mostrar los botones de navegacion

o “Bajo el contenido”. Mostrar los botones de navegacién debajo del contenido del

paquete.

o “Flotantes”. Permite especificar manualmente la posicién de los botones de

navegacion desde la izquierda y desde arriba con respecto a la ventana.

*  “Mostrar estado de intentos”. Define si se muestra en la pagina de inicio, en el area personal

o en ambos, la puntuacién obtenida.
Disponibilidad
[ Si se desea, restringir la realizacidn de la Actividad a unas fechas determinadas.
Calificaciéon

* Establecer el “Método de calificacion” para cada intento. Puede ser:



o “Objetos de aprendizaje”. Este modo muestra el nimero de SCOes
aprobados o completados para la actividad. El valor mas alto posible es el nimero

total de SCOes.

o “Calificacion mds alta”. Se muestra la puntuacién mas alta obtenida por el alumno

de entre todos los SCOes aprobados.
o “Calificaciéon promedio”. Puntuacion media obtenida entre todos los SCOes.

o “Cadlificaciones sumadas”. Con este modo se suman todas las puntuaciones.

* Indicar la “Calificacion mdxima” que se puede obtener.

Apariencia

Mostrar

Ventana actual v

Mostrar nombre de la actividad (%) ¥

Mostrar estructura del curso en la paginade entrada (2)

No v

Mostrar navegacién (2)

Bajo el contenido ¥

Mostrar estado de intentos (2

Area personal y pagina de inicio ¥

Ver mas

Ajustes de un SCORM

Gestion de intentos

* El “Ndmero de intentos”. Este parametro define el nimero de intentos permitidos a los
estudiantes.

* “Calificacion de intentos”. Si se permiten varios intentos, esta opcidn especifica si el intento
mas alto, el promedio, el primer intento o el Ultimo es el que se registra en el Libro de
Calificaciones.

*  “Forzar nuevo intento”. Si se activa, cada vez que un paquete SCORM se visite, se cuenta como
un nuevo intento.

* “Bloquear después ultimo intento”. Al estudiante se le impide realizar mas intentos después

de realizar todos los intentos asignados por el profesor.

Configuracion de compatibilidad
*  “Forzar finalizacién”. Si se activa, todos los intentos que se inician se guardan como
"Completados". Es util si el paguete SCORM no hace esto por si mismo o no funciona

correctamente.



e “Continuacion automadtica”.

o “No”. Los usuarios deben pulsar en el botén “Continuar” para seguir. o “Si”. El
siguiente SCO disponible se abre automaticamente.

*  “Auto-guardado”. Si se activa, la informacién del SCORM se guarda automdticamente.

Ajustes comunes del médulo

O Seleccionar el resto de ajustes comunes a todas las actividades. Ver apartado

1.7.2. Ajustes comunes.

4. Para terminar, pulsar “Guardar cambios y regresar al curso”.

é¢Como funciona?

Cada paquete SCORM tiene una estructura y contenido diferente, segin cdmo lo haya creado el
autor. El alumno accede a la pagina resumen y desde ella comienza a recorrer el paquete SCORM
segun el itinerario disenado. Al acabar, puede obtener una calificacién, seguin el recorrido y las
respuestas dadas, que pasa al libro de calificaciones.

Ejemplo de SCORM

Namero de intentos permitidos: Sin limite
Numero de intentos realizados: 1
Calificacién del intento 1: 0%

Método de calificacién: Intento mas alto
Calificacién informada: 0%

Moda: O Vista previa @ Normal

Inicio de un SCORM visto por los estudiantes

Seguimiento de la actividad

Desde la pestafia “Informes” se accede a las calificaciones que han obtenido los estudiantes en
cada intento realizado. Si se ha habilitado que los estudiantes puedan realizar multiples intentos, se
ven todos los intentos realizados por cada uno. Pulsando sobre un intento se muestra la
informacidn detallada de su recorrido y respuestas.



Info Informes
Informe bésico Informe grafico Informe de interacciones Informe de objetivos

2resultados (2 users)

Nombre / Apellido(s) Direccién de correo Intento  Comenzadoen Ultimo acceso en Puntuacién
=] o] o) = =] =

‘3 AlumnoPruebas1  alumnol@pruebases 1 jueves, 21 demayode2015,17:24  jueves, 21 demayode 2015,17:25 0
] B alumno demo 2 al2@xxxxx 1 jueves, 21de mayode 2015,17:26  jueves, 21de mayode 2015,17:27 0

Seleccionar todo / Deseleccionar todo EEHLINETIEIHENGERSTE L EL

Descargar en formato ODS Descargar en formato Excel Descargar en formato de texto

Pestafia Informes del paquete SCORM

Debajo de todos los intentos de los estudiantes aparecen varias opciones que permiten eliminar
los intentos seleccionados, exportar los resultados en varios formatos (texto, ODS, Excel) o
modificar las opciones de visualizacion de la pagina.

En la parte superior de la pantalla, debajo de las pestafias “Info” e “Informes”, se puede
seleccionar si se quiere tener una vista de los intentos de los alumnos basica, en la que sélo se
muestre la nota final, “Informe bdsico”; o una completa con todos los detalles de las
interacciones con el SCORM, “Informe de interacciones”. De esta manera también se pueden
exportar los informes mostrando sélo la nota total o con todas las preguntas al detalle. Ademas,
el “Informe grdfico” presenta la distribucion de calificaciones por cada elemento del SCORM.

(LM Informes
Informe gréfico Informe de interacciones Informe de objetivos

2resultados (2 users)
Restablecer preferencias de tabla

LAS EL LA
PRIMERAS ORIGEN EXPANSION
Nombre / Comenzado TEORIAS DEL DEL
Apellido(s) Direcci6n de correo Intento en Puntuacién INTRODUCCION CIENTIFICAS UNIVERSO UNIVERSO
= = = =) =] () = =) = =]
Alumno alumnol@pruebases 1 jueves, 21 0 B B i) [m]
Pruebas 1 de mayo de Finalizado Finalizado Finalizado Noseha
2015, intentado
17:24
alumno  al2@wxxxx 1 jueves, 21 0 i) w b v
demo 2 de mayo de Finalizado Finalizado Finalizado  Finalizado
2015,
17:26

Seleccionar todo / Deseleccionar todo [STN TSR PR e e ey
Descargar en formato ODS Descargar en formato Excel Descargar en formato de texto

Informe de interacciones



Glosario

El Glosario permite al profesory alos alumnos crear un diccionario de términos
asociados a la asignatura, en el que éstos pueden ser evaluados por las definiciones o
comentarios que aportan. Ademas, estas definicio nes pueden ser enlazadas en cada

aparicion de dicha palabra en la asignatura.

\

Ejemplos de uso:

“  Glosario de términos, vocabulario de un idioma , acrénimos , preguntas
frecuentes (F.A.Q.), glosario de estandares , listado de formulas
matemdticas, etc.

J

éComo se crea?

1. Activar el “Modo Edicion” en el curso.

2. En el tema que se desee, pulsar sobre “Afadir una actividad o un recurso” y seleccionar

“Glosario”.

3. Pulsar “Agregar”.

Los aspectos a configurar se clasifican por apartados:

General
* Seintroduce el “Nombre” del Glosario, y la “Descripcion” de la actividad.
* Escoger el “Tipo de glosario” a crear:

o Principal. Este tipo esta orientado a alimentarse de aquellas definiciones mas
importantes del resto de glosarios secundarios de la asignatura. Sélo puede
haber un Glosario principal en cada curso.

o Secundario. En caso de querer tener un Unico glosario o tener varios glosarios

especificos, por ejemplo, un glosario por cada tema o seccion de la asignatura.



Entradas

“Estado de aprobacion por defecto”. En caso de escoger “No”, las entradas de los

alumnos deben ser aprobadas por el profesor antes de que el resto pueda verlas.

*  “Permitir Editar siempre”. Define si los alumnos pueden editar siempre sus entradas.

* “Permitir entradas duplicadas” da la posibilidad a varios alumnos de aportar la definicién

del mismo término.

* “Permitir comentar las entradas” da |la opcién a los alumnos de agregar comentarios a

las definiciones de otros compafieros.

*  “Enlace automadtico a las entradas del glosario” permite decidir al afiadir una entrada, si

ésta es vinculada automaticamente cuando el término aparece en el resto del curso.

Apariencia

* “Formato de visualizacion de entradas” y “Formato de visualizacion durante la

aprobaciéon” definen la manera en la que se muestra cada entrada dentro del glosario, en

la pantalla inicial y en la pantalla de aprobacidn para el profesor, respectivamente. Las

opciones son:

@)

“Completo con autor”. Similar a los foros, mostrando la informacion del autor
de la entrada. Los archivos adjuntos aparecen como enlaces.

“Completo sin autor”. Similar a los foros, sin informacién del autor.

Los archivos adjuntos aparecen como enlaces.

“Continuo sin autor”. Las entradas aparecen una detras de otra.
“Enciclopedia”. Similar a Completo con autor pero muestra las imagenes
adjuntas en la misma definicion.

“FAQ”. En este formato, el concepto se muestra como una pregunta y la
definicion como su respuesta.

“Lista de entradas”. Se muestran Unicamente los titulos de las entradas
separadas.

“Simple, estilo diccionario”. Como un diccionario convencional, se muestran las
entradas separadas, sin indicar el autor y los archivos adjuntos aparecen como

enlaces.

* Indicar el nimero de definiciones o “entradas por pdagina” que se muestran.

*  “Mostrar alfabeto”. Permite buscar términos por las letras del abecedario.



*  “Mostrar enlace ‘TODAS’”. Habilita un enlace para mostrar todo el diccionario a la vez.

*  “Mostrar enlace ‘Especial’”. En caso de estar activado se puede buscar en el glosario por

caracteres especiales (ej. @, €, #, etc.).

*  “Permitir vista de impresion” habilita a los alumnos esta vista.

Calificaciones

* “Tipo de consolidacion”. Se puede elegir que la nota almacenada sea el Promedio de
calificaciones, el Numero de calificaciones, la Calificacion mdxima, la Calificacion minima,
o la suma de las calificaciones.

* En “Escala”, seleccionar el Tipo de escala de calificacion mediante la cual se evalta al
alumno. Si es Puntuacion, se indica el valor mdximo, y si es una escala textual, debe

seleccionarse una de entre las disponibles.

* Se pueden limitar las calificaciones de las entradas a un rango de fechas.

Ajustes comunes del médulo

O Seleccionar el resto de ajustes comunes a todas las actividades. Ver apartado

1.7.2. Ajustes comunes.

Para terminar, pulsar “Guardar cambios y regresar al curso”.

éComo funciona?

Los alumnos pueden ver las entradas escritas por el profesor u otros alumnos.

Diccionario histérico

Aqui podeis definir y comentar los términos técnicos que vayais encontrando y ayudar al resto de companeros en la comprension de la 2 Version paraimpresion
asignaturay de determinados eventos histéricos.

LIl viuscaren - Acceso a la version para imprimir
Afiadir entrada
Vista Alfabética Vista por Categoria
Navegue por el glosario usando este indice.
Especial |A|B|C|D|E HITPJIKILIMININ|OIPIQIR|SIT X|Y|Z|TODAS

mas antigua de una poblacion humana en Atenas ha sido datada entre el undécimo y el séptimo milenio a. C. Hacia el 1400 a. C.. en la era micénica,
na era una poblacién importante, que pe ina fortaleza ubicada en la Acropolis, dotada de los caracteristicos muros ¢
fue destruida al final de la era micénica, hacia el 1200 a. C., como ocurrid con otras ciudades, pero si le afectd el declive de la civi

o se conoce si Atenas

cion urbana que se produjo en

Vista del alumno al acceder al Glosario



Para afadir una nueva definicidn, hay que pulsar sobre “AfAadir entrada” e indicar:

El “Concepto”, junto con su “Definicién”.

Seleccionar a qué “Categorias” corresponde el término en caso de haber creado

previamente alguna.

Las “Palabra(s) clave” son palabras o frases alternativas por las que se puede buscar la

definicion. Introducir cada palabra clave en una linea distinta.

La entrada se puede acompanar con un fichero en la opcidn “Adjunto”, arrastrando el mismo

al area destinada a tal efecto o pulsando el icono “Agregar...”.

Si se activa la opcidn “Esta entrada serd enlazada automdticamente”, donde aparezca en la

asignatura el Concepto se convierte en un enlace a su definicion en el Glosario. Es necesario

qgue el profesor lo haya configurado previamente. Al habilitar esta opcidén, se auto-enlaza

también las palabras clave definidas anteriormente y ademas si se activan las siguientes

opciones:

» Esta entrada es en Mayusculas y minusculas. Solo aparece el enlace en caso de que
coincidan las mayusculas y minusculas.

* Solo enlazar palabras completas. Sélo aparece el enlace en la palabra completa. Por

ejemplo, si la entrada es “casa” no aparece enlace al encontrar la palabra “casamiento”.

Seguimiento de la actividad

A parte de consultar las entradas existentes y agregar nuevas, el profesor puede validar las
entradas de los alumnos pendientes de aprobacién.

Diccionario histérico

= e b ar al restc] Esperando aprobacion (1) & [Yersion paraimpresion
Esperando aprobacion ericos
Diccionario histérico scar en conceptos y definiciones?

r

Navegue por el glosario usando este indice.

IJIKILIMININ|O|IP|QIRISITIUIVIWIX]Y]|Z| TODAS
actualizacion | Por fecha de creacién

Atenas Moderna

Durante el Imperi

tino Atenas entré en decadencia, mientras el centro de poder bizantino en el actual territorio de Grecia
se trasladaba a Mistra. Entre los siglos XIlly Xy " = " * e . : : . o
caballeros frar alianos del Imperio Lat .

tambien cuparon la cucadendiverssmomen PUISANCAO  sobre el icono con
Finalmente, en 1456 fue conquistada por el Imp

forma de “tick” se aprueba la

En los siguientes tiempos primero la poblacién ¢
momento, Los otomanos hicieron de la ciudad u . .
Desde el siglo XVII se establecié el sistema polit QU b I Icacion de esta entra d a.

Imperio fueron sujeto a una soberania practicad

filas de y por los propios subditos, quienes practicaron ae mediadores entre las autoridades otomanas locales y el pueblo Sriego
local. La paz reiné en Atenas y la poblacion llegé a 15 mil con los retornados. En esta era de paz en Atenas la economia local
florecié.”

Aprobacion de la consulta



Puede editarlas en cualquier momento, modificando el texto o la imagen aportada por el
alumno, calificarlas (si se ha configurado la calificacion al crear el Glosario) y borrar o exportar
al Glosario principal de la asignatura.

Atenas Moderna

Durante el Imperio Bizantino Atenas entr6 en decadencia, mientras el centro de poder bizantino en el actual territorio de Grecia
se trasladaba a Mistra. Entre los siglos X1l y XV la ciudad cambio de manos varias veces. entre los griegos (bizantinos) v los

caballeros franceses e italianos del Imperio Latino, que llegaron E t t t d | | q
también ocuparon la ciudad en diversos momentos, y el Ducado xDor ar esta entrada a g osario
principal de la asignatura.

Finalmente, en 1456 fue conquistada por el Imperio otomano.

En los siguientes tiempos primero la poblacion declind consideral 1
momento. Los otomanos hicieron de la ciudad un kaza (centro administrativo) y otorgaron libertad de culto a los no-njusulmanes.
Desde el siglo XV se establecio el sistema politico-administrativo de “ miflet’, en el cual las poblaciones no musulmares del
Imperio fueron sujeto a una soberania practicado mediante unos representantes (llamados dimogerontes) elegidos d¢sde las
filas de y por los propios subditos, quienes practicaron de mediadores entre las autoridades otomanas locales y el pueblo griego
local. La paz rein6 en Atenas y la poblacién llegé a 15 mil con los retornados. En esta era de paz en Atenas la economa local
florecio.”

Atenas sufrio un ataque veneciano en 1687, en el curso del cual el bombardeo veneciano fue responsable de la explofion de un
polvorin que arruind el Partenén. Tras la Guerra de la Independencia Griega (1821-1829) Atenas paso a formar part del nuevo
Eg © - T . " fGrecia el 18 de septiembre de 1834,

Método escogido de

és.

calificacion, junto al menu Palabra(s) clave:

Modema |V |

desplegable para otorgarle

x f-
una nota a esta entrada. ouxX » &

Promedio de calificaciones: - Calificar... |v

Calificar la entrada



Una Wiki es un conjunto de documentos web creados gracias a la colaboracién de un
grupo de  personas . Basicamente, es una web g ue puede ser creada entre los

participantes de un curso sin necesidad de que tengan conocimientos de HTML.

En Moodle,| as Wikis son una herramienta eficaz de trabajo colaborativo. Los
participantes de un curso pueden crear documentos colaborando entre si enun a

Unica Wiki, o cada alumno puede tenerun  a Wiki individual.

Ejemplos de uso:

Trabajos en grupo, puesta en comun de apuntes , recopilacion de
informacion, informe en comun, etc.

é¢Como se crea?

Para crear una Wiki en Moodle es necesario seguir los siguientes pasos:

1. Activar el “Modo Edicién” en el curso.
2. En el tema que se desee, pulsar sobre “Agregue una actividad o recurso” y seleccionar “Wiki”.

3. Pulsar “Agregar”.

Los aspectos a configurar se clasifican por apartados:

General
* Indicar “Nombre de la Wiki”.

* Afiadir la “Descripcion” de la Wiki, un texto que especifique su tematica y finalidad.

*  “Modo Wiki”. Determina si cualquier usuario puede editar la Wiki (wiki colaborativa) o si cada

usuario tiene su propia Wiki, que sélo esa persona puede editar (wiki individual).

*  “Nombre de la primera pdgina”.
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Formato
*  “Formato por defecto”. Este ajuste determina el formato por defecto usado cuando se editan
paginas Wiki:
o “HTML”. El propio editor HTML de Moodle.
o “Creole”. Lenguaje comun de marcas wiki que tiene disponible una pequefia barra
de herramientas de edicion.
o “Nwiki”. Lenguaje de marcas parecido al Mediawiki usado en el médulo Nwiki.

*  “Forzar formato”. Si se marca la casilla no hay opcidn para elegir el formato cuando se edite

la pagina Wiki.

~ General
Nombre de la wiki*

Descipcion '8 4v | B | I

= FFe | Ayw

Muestra la descripcién en lapaginadel [
curso

(©)

Modo Wiki (%) Wiki colaborativa |~

Nombre de la primera pagina* (2)
» Formato

» Ajust|

Guardar cambios y regresar al curso Guardar cambios y mostrar Cancelar

Creacion de una Wiki

Ajustes comunes del médulo

* Seleccionar el resto de ajustes comunes a todas las actividades. Ver apartado

1.7.2. Ajustes comunes.

Para terminar, pulsar “Guardar cambios y regresar al curso”.

/ En esta actividad el Modo grupo se comporta de la siguiente manera: \

*  “No hay grupos”. Todos los estudiantes colaboran entre si.
8% * “Grupos separados”. Los estudiantes sélo pueden interactuar con miembros de su

]
grupo.
*  “Grupos visibles”. Los estudiantes sélo pueden intervenir en la wiki de su grupo pero
\ pueden ver las de los otros grupos. )
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é¢Como funciona?

Una Wiki comienza con una Pdgina principal. Posteriormente, cada autor puede anadir otras
paginas a la Wiki simplemente afladiendo enlaces a las mismas desde la pagina Wiki principal.

Una vez creada, para empezar se muestra la pantalla de edicidn de la primera péagina, donde hay

que:
1. Ponerle el “Titulo a la pdgina”. Este nombre es el que se utiliza para enlazar esta pagina desde
las demas.

2. Elegir el “Formato” con el que editarla.

Titulo nuevo de la pagina* Wiki
Formato (2
@® Formato HTML
O Formato Creole

O Formato NWIKI

En este formulario hay campos obligato

Volver a la seccion Tema 143

Creacion de la pdgina

Al crear la nueva pdgina aparece el formulario de edicidn de la pagina. En el centro de la pantalla
se dispone de un editor de texto con el que afadir contenido a la nueva pagina. El botén de “Vista
previa” permite comprobar como queda la pagina.

Wiki
” Editando esta pagina 'Wiki'

Formato HTML

Uv |B | 1| A~ ][} i

Edicion de la pdgina

Para afiadir nuevas paginas enlazadas desde la actual se pone el nombre de la nueva pdgina entre
dos pares de corchetes, es decir, [[palabra]]. Al guardar la pagina editada se muestra el resultado y
los enlaces a nuevas pdaginas aparecen en color rojo. Para crear y editar la nueva pagina se pulsa
sobre el enlace de color rojo, apareciendo la pantalla de creacidon de una nueva pagina. Los enlaces

a paginas ya creadas aparecen en color azul.
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Historia Historia

” Editando esta pagina 'Historia'
En esta actividad, debeis generar los apuntes de clase de modo colaborati

We | B | J A == Y N

Historia: " y
Historia

[[Introduccién]]

[[Eventos]] Historia:

[[Personajes importantes]] Introduccion
Eventos

[[Prehistoria]]
[[Edad Antigua]]
[[Edad Media]]
[[Edad Moderna]]

najes importantes

[[Edad Contemporanea]]

Edad Cw)\‘:\:—wm)orarea
Afadiendo y enlazando nuevas pdginas

También se puede crear una nueva pagina desde la opcién “Nuevo” que aparece debajo del
nombre de la Wiki en el bloque de Navegacidn, pero hay que tener en cuenta que si se usa esta
opcidn, hay que poner el enlace en una pagina ya creada escribiendo el nombre de la nueva
pagina entre dobles corchetes. Esto hace que la nueva pégina sea accesible, si no, la nueva pégina
queda aislada del resto de la Wiki.

Historia
Enesta actividad, debeis generar los apuntes de clase de modo colaborativo, aportando, revisando y reescribiendo.
. H'Storla Yer m
I Nuevo
X Historia
Historia:
Introduccion
Prehistoria

Menu de navegacion y vista de la wiki

Sobre el drea editable de la pagina de edicidn figuran seis etiquetas, que también se encuentran
como opciones en el menu de Navegacion:

* Ver. Muestra toda la pagina en modo de vista.
* Editar. Permite editar la pagina. Cada pagina sélo puede ser editada por una persona a la vez.

* Historia. Permite ver qué ha sido modificado en la Wiki, comparar diferentes versiones y

restaurar versiones antiguas.
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fstera m

Historia®

Crezdo en: viernes, 10 de octul

Diferencias @ Versién
. 5
O 4
1

bre de 2014, 16:04 por Admin Gate

Usuario

Admin Gate

A

o

min Gate

Admin Gate

Admin Gate

Admin Gate

Modificado

10:07

10:00

13:47

17.01

16:06

Comparar Seleccionados

17 de febrero de 2016

17 de febrero de 2016

22 de mayode 2015

10de octubre de 2014

10de octubre de 2014

FE m

Historia

Comparando la versién 1 con faversion 5

Historia

[lintroduccion]]
[[Edad Antigua]]
[[Edad Media]]
[[Edad Moderna]]

[lEdad Contemporaneal]

Admin Gate! -

Version: 1 2.4 (Guardary seguir)

Version 5 Ver

@, iminGate
Q@ AN CHME 1 e rebrerode 2016, 1007

Historia:
[[introduccion]]
[[Prehistoria]]
[[Edad Antigua]]
[[Edad Media]]
[{Edad Moderna]]

[[Edad Contemporanea]]

Version: (Anterior) 2

3 5

Historia y comparacion entre dos versiones

Mapa. Permite ver diferentes areas de la Wiki como un listado de las pdaginas que la conforman,

las contribuciones, las pdginas modificadas o sin enlazar, etc. Se puede elegir qué se quiere

visualizar con el menu desplegable.

Historia

Menua Mapa:‘ Enlaces
Esta pgg_Contribuciones

Est4 pagina lleva hacia (3):

Paginas huérfanas
Indice de la pagina
Listade paginas

Péginas actualizadas

Introd:

Edad Antigua

Edad Media
Edad Moderna

Edad Contemporane

a

Vista del Mapa

Ficheros. Permite acceder a todos los archivos utilizados en la Wiki.

Administracion. Esta opcidn esta disponible sélo para los profesores. Permite borrar una version

de una pagina o la totalidad de la pagina seleccionada. La pagina principal no se puede borrar.
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